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W AOficjal nych PrzepeéelathsiGoyujw Ksisizyke dwhka@alkbowo d
sform@pwaniav t y m tyek Swhilec zdyozn or az kobi et .

PRZEPISAGRA

Art. 1
1.1

1.2

1.3

1.4

Definicje
Mecz koszyk: - wki

W koszyk2dnkyipogzrawadld ni k- w k a da a.Uy@eoljbeymvtaknai ted epju nz
za celne rzuty do kosza przeciwinik zapobi egani e zdobywaniu punkt -

Przebieg meczu nadzoroyvaeys t przez sndzi -w, sndzi-w stol ik

Odpowi edzialnoSL za mecz

y mec zu, sndzi owie stolikowi
y uprawnieni do gry, trener :

Wszyscy uczes i
y . §
w sprawmiyenh prdebi @awysuzgrlyndNowyk
J I U N

z

t
czgonkowi e dru
pozytywnN roln
postfiAnpowani em. e
punkt - w, faul i, pr
Ue ymdatmi ast powi adom

i zauwaUOUN nieprawi dgowoSci
erw na UNdani e, a takUe bg

i N sAndzi-w, aby poprawil b
Koszpr z e ¢ i/l wriGiaks -nwy

Kosz atakowany przez -dw uaU yknais zj ebsrt o nki cosnzye np rpzrezze
wgasnym druUlUyny.

Zwycinzca meczu
ZwycinzcN meczuzdobwdpkesdNulUyoabnkpunlkt -w na k
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Art. 2 Boisko
2.1 Boisko do gry

2.2

2.3

24

2.5

251

252

253

Boisko do gry to pgaska, twarda p oMy wghddia
i15mszer okoScdowewn@rezomych krawndzi I|inii ogran

PodGoille do gry

PodgoUe do gry zawierayrbodd;kp)fzieosglm-ydnabomdgmﬁaaji
(rysunek 2)do Ddray emowiprordd) diieegio Sneiim iismaureir ni@k2o S i 1

Pole obrony

Poleobronyd uL:Jy y skgada sifin z wgasnego kosza tej
or az zASci boiska ograniczonej l ini N ko@& owN
Poleataku

Poleatakud r uUyny skgada sin z kosza przeciwnik:-w,

boiskeo gr ani czonej ' i ni N kloiEETioaviNi zlao kaorsyzmim iprkrea.
bliUszN kosza przeciwni k- w

Linie

Wszystkie linpowinnyni el 5 c¢cm szerokoSci i byl wyra¥nie
samymkolortdbi agym | ub innym kontrastuj Ncym.

Linie ograniczajnce

Boisko do gry |jest wyzagtzornea ni ami arkio & 9o wg mi
Linie te nie sN czinSci N boiska.

Wszel kie przeszkodatrewmetryamt rtaesrhyeéreae,qitemzeemmiak- w
wykluczonyéh t o w ahdzr yuslzyNgigdelkgagiy powi nny byl oddal one
o2m
Li

nia 8rodkowa, koGo 8rodkowe i p-Gkola rzut -\
Linia Srodkowa
C

j est wyznaczona r-wnolegle do

] est ) . A
bocznych i0lpmaed@aWdiNnada imi N bocznN. Linia Srod
Koo Srodkowe jest wyznadkgFuwnoeScimi lSréodmy bdoi 3k
krawndzi | inii obwodu.

P-dgkol a r,zut-wl,&/mlrnnycehzmzmjyl\'ld;mr(zreiwe\@trznej kr a
pokrywaj N sin z punktami 49rodkowymi ini i rzuif
Linie rzut-w wolnych, obszary ograniczone i mi

Linie rzut-w wolnych sN wyznaczone r-wnolegle
od wewnitrznej EK8mwadadu@endli s wkaeads iolwienfi io rzut -

sifi na wyimaginowanej linii gNczNcej Srodkowe
Obszary ograniczone stanowi N prostokNtne c¢cziS
przedguUony mi l'iniami rzut-w wolnych oraz |ini
krawndzi amdsmvdogbegfowcbrodkowych |inii ko@cov
krawndziach przedguUe@ | ini. rzut-w wolnych.
ograniczonych.

Mi ej sca quguo obszar-w ograniczonych, przezn
wolnych, sN wyznaczdbne tak, jak pokazuje rysui
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Linia koricowa
: ! !
w g
) R
o Obszar N
ograniczony o
2
3
(]
a1
~
0,15m g
N
8
Q
i1
£
-l
""""""" B 2
£ e Koto 0,15 m b4
@ srodkowe / k)
N M Linia srodkowa | §
w
X
S
0
£
wn
Linia wprowadzania pitki
4" werowadzamapiid ... Lingg
M
N g
§ H
2 2
© T
5 Pétkole 3
= 3
bez szarzy ®
|
0,90| 1 &l [
s dlo
wn
Linia koricowa =

15m

Rysunekl. Pe Gnowy mi arowe boisko do gry
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Podtoze do gry19x32 m

Boisko 15 x28 m

Pas wolny od przeszkod 2m

254 Pol e

DI a kaUgejl ed raplnjty (wsurekal irysiek st ano wi

obszariiw po bl i Uu kwwyznaczomega ez avanwiker aj Nceg o

Rysunek2. Boi sko i podGoie do gry

r 3punkty w z a

T 21inie

1 G uokpromieni6,75m, mierzoymo d
koszaprzeciwnikwd o

cza gwy jolbtskziae m

izwonj/emﬁlﬂib(enﬂfsio@/pjostophdgeydh) newnnt
krawndzi e wyadl|a09anipad® cwie Mchkirt arvennd z i [

ni i

punknaj dig eprogdigiodaeni e
zewnntrzneg ulkuCadwfiedgzgio Sll i ntieig ot epguon K |

k r a woirdozdikrai i ,wknosiEsy®mwGeugkNc zy sifn z | i ni ami

Linia 3pauwuntk-tw md e | es8Bpurktg.iSci N pola rzut-w za

Pole rzutéw
za dwa (2) punkty

)

Kosz
przeciwnikow

e Kieru

Pole rzutéw za

nek gry

|trzy (3) punkty
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2.5.5

2.5.6

2.5.7

Strefy Gawek drudyn

Strefy gawek @lnianly mas N emynNijeknarysomd#i ska do gry
Wk a Usdterje f i e §awki di6s Uyg digtren@uasystenzunrag ii@mwa,l =mmifie n
zawodni k- witwywkal ruzogzsornNpgeyhi oeelegaciivszystkie inne osoby powinny

znaj dowal 2mzfa dawka] mmiudliy ny .

Linie wprowadzania pi Gki

4line dwi e po ok a@damBat)simnivg znaczone nliaiacz ewn Nt r
bocznych Zewnntrzna krawndT*¥ 882pmold Iwienmnin tzrmnzanjed u jke asw

l'inii. koG owe|]

Obszary p- Gkol i bez szariy

Obszary p-gdgkolii bez szar Uy wyznaczone na bois|
T P-gkol a 18mprmimirgminwm od punktu, kt-ry znajdu

u
kosza,do e wn fktrrazwiedzi p- kol a. P-gkole jest pogNc
ﬂ2r-wno|eggymi0,375mma&¢n60$} aﬂ@m@@ﬁr@ktdquvihht'rzhea
krawndzie wyznalSmoaepsMNktwuodkteggwySznaj duj e s

Srodkiem kosza, i 1km@c whonnmit rzinfejw ka cdalwagigigao Sd
Obszary p-gkolii bez szarUy sN zakoE zone wyi m
dokgadnie pod przedni mi krawndziami tablic.
Linie p-gkoli bez szarUy sN czinSci N tych obsz:

E
«
_ ‘_ _
: E
: -
~ - ,,
; =
E| | &
g . Strefa neutralna f
' - I 5:
: Obszar <
. pétkola E
:- 13m bez szarzy * - L -
: T
/' &
; (=]
E
0.1m = 2
N. -
Y
> 49m -

Rysunek 4. Obszar ograniczony
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2.6 Usytuowanie stolika snhdziowskbego oraz krzese!
1 - Mierzacy czas akgcji 3 - Komisarz, jesli obecny
2 - Mierzacy czas gry 4 - Sekretarz
X - Krzesta zmian zawodnikéow 5 - Asystent sekretarza
Boisko do gry
|
Strefa tawki TR T5 Strefa tawki
druzyny 1J2|3l4[5 druzyny
Stolik sedziowski
Stolik sndziowski oraz krzesga dla sndzi- -w st
i/l ub osoby prowadzNce statystyki (jeUeli obec
Rysunek5. St ol i k shdzi ows ki i krzesGa a zmi e
Art. 3 Wy posaildeni e
Wy magane jest nastfipuj Nce wyposaUenie:
1 Konstrukcje tabkca (bckaj aad a i N e :
- Tablicy 3
- Kosza zgoUonego z obrnczy (uchylnej) i siat
- Konstrukciji podtrzymuj Ncej wraz z osgonN
T Pigki do koszyk: - wki
1 Zegarczasu gry
T Tablica wyni k- w
1 Zegaczasu akcji
 Stoper l ub odpowi edni e ( eczasd ghda odeiprzaniar EzBrd z e n i
na UNdani e
f 2o0ddzielne, wyra¥ni e o dpmuzeznaczoesa:i ggoSne sygnasd
- MerzNcakgio czas
- MerzNcego czas gry
T Protok-3d meczu
T Wska¥ni ki ftranerh i zawodni - W
f WskaFni ki fauli druUyny
1T Strzagka naprzemiennego posiadania pigki
f PodgoUe do gry
i Boisko do gry
1 Odpowi edni e oSwietlenie
Wi ficej sdzoctzyecgnwbip-pve B Ueni a nal eUy szukal w dod:

w koszyk: - wkno.

PAt DZIBRNI K
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PRZEPISBDRUUY NY

Art. 4
4.1
41.1

412

4.1.3

41.4
4.2
42.1

4.2.2
4.2.3

4.3
431

4.3.2

4.3.3

Druildyny

Definicja

Czdonek druUynyz omsa apjr azvaglywd @ agireypozoafiie ad@tylavjane

ustalonymi przez organizatorarozgrywek t ym r - wni eU. okr eS|l aj Ncy mi I

Czgonek udprruaL:!/\ynriyonjyesdto gry, gdy jego nazwisko je
Czgonek druUyny prwmemence] gdpytostpajaeni dofesik wal igf iy

Wtrakciegnyz Jonek druUyny jest:

T Zawodni kiem, gdy znajduje sifn na boisku i je
T Zmi enni kiem, gdy nie znajduje sif na boisku,
f Zawodni ki em wy k bfauti z onri yem,j egady jpuddp eudprriadvni ony d

Podczak a Updzenvywmeczws zyscy uprawnieni do gry czgdonkov
Przepis

KaUda druUyna skgada sin z:

f Ni e wil2upegjawniibnych do gry czgonk-w druUyny,
{ Trenera.

ﬂMaksymalnlatowarzyszNc:yg:mnkdr\/\qu/ewlcegaad,\ljm w t,o asys
k t mozgyN S|gpajvzo&aIJderrUIBaLJIy|nydrquna posiada asyste
nal ey wpisal do protokogu meczu.

W czasie gnya boiskmas izt a ] 8oavwad dx i ka Gvd eZawodniapaddgyM yby Iz mi en

o

Zmienni k staje sifn zawodni ki em, a zawodni k z mi
1T SAndzia przywoguje zmiennika na boisko.
f Podczas przerwy nazbNdani k & gnbaeprrzaNecremioa noizcadsa

~

Podczas pr zer wdo gmiyiwdkzaymi k, wazratvaomigidly &todHce ysisim n
przerwa w grze.

Stroje

Strojavszystkich z § on k - w drquny skgadaj N sin z:

I Koszulek wtym samgine mi n u j Noo;spndeklmlmrrzcedeSﬂ izkopguwl ki m
to muszN one koEzyl sii nrrplm)a/wyaJselN doxwdlaon &€os
Wszyscy zawodnicy muszN miel koszul ki wsuni i

I Spodenek w tym sgrmanninll)] cym kookbsputkiz ep r z o dSpodenkmuz Kt oydgcuz. y |
sin powyUej kol ana.

§ Skarpetwtymsamgno mi nuj Ncym kaljodnke Skawpey gt s N byl
KaOdy czgmusiedsidir udgsyul kil oznaczonNwkologe zodu
kontrastuj Ncym z kolorem koszul ki
Numery muszN byl wyra¥nie widoczne i

1 Te zpotwignuny milédnwgeokaPBmhi ej

f Tezprzodp owi nny mi 8erhw ycsoo knocag cmin.i e j

f Powinny byl wyznaczomem!| ini N o szerokoSci co
f Dr u Uy nuyU ynyoghNi me 0, 00evaz od. do99.

f Zawodnicy tej samej druUyny nie mogN uUywal
f Wszelkie reklamy | ub | og4é4cmgouwnernny byl umiesz

DruUyny muszN 2konpletpldszilekaraz: naj mni e j )
1 DruUyna wprokoedzyako gierwsza (gospodag@wi nna nosi | koszu
jasnym (preferowany biagy).
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4.4
4.4.1

4.4.2

4.4.3

4.4.4

445

Art. 5
5.1
5.2

5.3

54

5.5

1 DruUyna wryetrylceememmarkao vverpgoaNl(ngwoaScmoes)ll koszul ki
fJednpepidlUeé, obie druUyny wyraUaj N zgodii, kolory

l nne wyposatltenie

Wszel ki e wyposatzlawoelmmul@y\wabryd prdamp@io € o mk e wkd
JaklekoIW|eWyposaUen|e p0W|nkszajNIaNd'-HNzwog;taklllud»vaae

stwarzaj Nce ni ezdavganddonN korzySi, nie jest

Zawodni kom nie wolno nosil wyposa®Biemgchgractypr zedr

f Nastfipuj Noe edpzeidlbeed mi ot vy )

- Ochraniacze i ut warddgae sopatr gokrazikdsld,| pal @
jeSli sN wykonane ze sk-ry, plastiku, giiftk
t wardego materiagu, nawet JeSIi sN pokryte
- Przedmioty, kt-re mogN zaci Ni | ub spowodowa
obcinte).

- 0zdoby do wdgos-w i biUuteria.

f Nastfipuj Ne Bozyolorree d mi ot vy

- Ochraniaebar ku, g-rnej cziiSci raMbenhabecmwmdael wh

- R k anegawkispodenki i koszllmpresyjne A
- Nakrycigg § okwtynti @€ moUe cagkowicie | ub (oczyfinbs;i owo

usta itp.) [ nie moUe byl ni ebezpieczne d
Nakrycie toUmidaymdhUe apo&il §d alvpalaWiea/H ebosey
nie moUe odstawal od jego powierzchni

- Stabilizatory kolanpveanienia i stawu skokowego

- Ochraniacze na zJdamany nos, nawet jeSli sN
- Bezbarwne, przezroczyste ochraniacze na znb
- Okulary, jeSli ni e stwarzaJN zagroUenia dl a
- Opasknag § onadgarstek o maksymalreje r @Ocm Bykonane zelastyazg o mat er i a

Plastryrar i, caenioa nogiitp _ ~ ) ) )
Wszyscy czgonkowi e ojdad red)j k@ podkogzylkinisdgodeNki mi e |
kompresyihe nakr y ci ag @agnadgarsieiraz plestsy kyin samyaednolityrkolorze

W trakcie meczu, baawaednw cd/owmolgnliy’mnoksoill'or(ze/ kol
odbl askowe | ub inne ozdoby nie sN dozwol one.

W trakcie mecza awodni cyprneizee Uinam®icehSc i r grdmocgjmychwy c h ,
ani charytatywnych z ama waawoi m gakewl ennwgpedoeahny spos:- b.

Wszel kie inne wyposaUenizy sk @iwyak EehpitasedBA K g mi
Zawodnicy: kontuzf@az pomoc udzielana zawodnikowi

~

Wwypadku kontuzji zawodnike@ id zi owi e mogN zatrzymal grn

JeUel i do kontuzji dochodzi , Kimodaenpiugk@gdye st
posiadaj Nca pigkn odda rzut do kosza, straci
JednakUe, gdy konieczna | est ochrona kont uz]j
natychmiast.

JeSli kontuzjowany zawodni k ribsee kmlie) K aurbt yj reuSd v
pomoc médjocz;ral‘ﬂiomtamdizwumlkorpmzez jego trener - w, |
i/ 1l ub towarzyszNcych ,JtegetmzaWUdmmwysnlezocsztgadnkzr\m
chyba Ue drulUyna musiagabpzawodynkowal grni w |

Trener a sy st gzamennicy zavodney wykiuczeri o wa r zyeszfogpdegagju @y ni e
mo gwe j S nab yb ou s kioe | i | pomocy aetylkad po ofrzgmaun e mu
zezwol eni.a od sndziego

Kiedy pigkae«tmanri enodieabverry S onzameo |lbeoniisak sfidzi ego,
kontuzjowany zawodnik wymaga natychmiastowej pomocy medycznej.
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5.6

5.7

5.8

Art. 6

6.1

6.2

Art. 7

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

7.10

KaOUdgwodni podczask mecaby wa wi lub ma otwartN rann,
MoUe on powr - cil na boisko tyl ko poopatrzeniur zy man
kr wawi Ncego miejsca | ub otwartej] rany.
Kontuzjowany =zawodnik |l ub zawodni k, kt -ry kr
j eSli odzyskaposxrzaven oporl z eton yigtreygtNc g W dv@ eike z dr u
zaninz abr z mi esryzghagmd mic @go Bawadmika

Zawodnicy wyznaczeni praazzawednjggher gmdaodzioglpor a
pomoc pomindzwmogRuramt awphaohkenhnikemit uwj i . W t ak
przeciwna ma prawo dokonaniayzméahk i € j same|j |l iczby zawodni k- w.
Kapitan: obowi nzKki [ uprawni eni a

KapitanPT) j est zawodni ki em wyznaczonym przez trer
Podczasmeczuo Ue on zwr acal sndiziw w,p razbeyj mykoysspgkpas! - bi ndf
kiedy pigka jest martwa i zegar czasu gry | es!
JeSli drulUyna skgada pr otpssntenngrez epc-iFnkioetj wymii k
po zakoE&c,p®nind o mmowa l o tym sndziego gg-wneg
W rubryce ASwapi et aapudana w

Trenerzy: obowi nzki [ uprawni eni a

Co najmnigdmi nut przed wyznaczonN godzinN rozpoczi
wrnczy sekretarzowi l i stn nazwi sk [ numer - w
jak r-wnieU nazwisko kaNsiztyssrcay, wpriermenria dio g o
druUyny sN uprawni eni do gry, nawet | eSli pr z\

Co najmnidominut przedy z n a ¢ z o n 8l z p onsezziikoaNGrdner potwiemlpodpisem

w protokol e iz goudrnedgSbwaepanzund ysrky or a zW tym gamyms k  t r €
czasieck a Ud ywskarug8g e nc z y , kt - rErye merz pddziedyohmipnastjx o

jako pierwszy.

Tylkor ener zy, asystenci trener - w, zmi enni cy, Zaw
delegacjno gsN ed zi el [ przebywal Wezasengopszgseymennicye f a ¢ h

zawodnicy wyklucdenit owar zyszNcy druUynie czgonkowie del
Trenedubasystent trenermdﬂepodej,él' do stoli ka ,wcdethzudyskamia ki e g o
informacji dotyczNcych statystyk, ale tyl ko wi
Podczas mecgzu t r e nzewr am@le si i w uprzejmy spos-b do
alet yl ko wtedy, kiedy pigka jest martwa i zegar
Trener lub asystent trenera, ale tylko jeden z nichhwouteemien o Ue pozost awgl' W po
podczas meczu. gt z wr a c a | sin do zawodni k-w pd&Ndczas

w strefie gAwkbBtewbd)j efjederublynye ma prawa 2z wr at
JeUeli druUyna ma asystenta trenera, to jego |
mec zu (jego podpis nie jest k oupraweienm rirgnera, Pr z ¢
j e ST Zjakiegekolwiek powbdui e mo Ue i ch wykonywal

JS|kiapi t an ~opuszcza boi sko, trener powinien

kt maypfegmkdj i kapitana na boisku.

JeSli nie ma trenera lub trener nie moUe wyk
wpi sanego do protokogu (lLub asystent trener |
kapitat 1 d z i feu pderggnjitNic e yeor a. Je Sl i kapitan musi opu.
trener a. JeSli mu s i opusSci l boisko z powodu d
kontuzji, | ego zzaassttippcug ew gfou nrk cwnii ekUa piatkaon a r e n

Trener wyznacza zawodnika s wo | e j d r wify) wohye) we twszystkiclymugciaah n a
ni eokreSlonych w niniejszych przepisach.
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PRZEPISdZASADY GRY

Art. 8
8.1
8.2
8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9
9.1

9.2

9.3

9.4

9.5
9.6
9.7

Art. 10
10.1

Czas gry, wynidogrywlaer ozstrzygninty i

Me c z s k4kaadtpdOmii mutz kaOUda.

Przer wN me20miunytespgr o&kd eyznaczonN godzinN rozp
Przerwy meczu pomkwal@pyNepiwesrzvas ziNo dio wa k wgN tal  t r
(druga pogowa), | ak rt-2mmatkedUda zed kaUdN dogr y\
Przer wa meczu trhwabbminwidzy pogdowami

Przerwa meczu rozpoczyna sin:

! 20mi nut przed wyznaczonN godzinN rozpoczici a
1 Kiedy brzmi sygnak&kwaeddr a.ubzasosgrgmwkiiko® zNcy

Przerwa meczu koEzy si n:

T Ki edy pi grklakgigpiWgp@ma z u c aj W drakgeo wykpriywakiaitu
sNndzi owskz pgomz mMai e pi er ws z e kwarty.

T Kiedy pigka jest w dyspozycij.i Zzawodkwarga wpr o
i dogrywki

JeSli po zakoE& zeniu czwartej kwarty wyni k |
S5minutowydiogr ywkami , il e potrzeneeubndzie do rozst
J e 84d koniec drugiegeeczui w systemie etz i rew a HPpo 2zsumowazddbywychpunkt -
pr zez wabwnkycnzyach | est remis, to t &Bmnutomgsiz bnd
dogrywkami, ile potrzeba bndzie do rozstrzygni
JeUeli tuU przed ko®em kwarty lub dogrywki z
czas do gry. Zegar czasu seungy powi ni en wskazyw:
J e S Izostajip @ p le §vprzeowieynecewentualng)rzutfy) wolnyé) zostaaEN wykonay(-e)

pr zed r okolgnejkveartyddibgeywki.

Rozpocznci ekwarty dogrgwdlidecneceun i e

Pierwsza kwarta mepcizguk ar coipgriaddzzcysnpad ds iefg,0 ak iNe &\ o
w trakcie wykonywahkioher Subbdkoivgmi owski ego
Kolejnéwarty idogrywkib z poczynaj N sifi, kiedy pigkadoj est w
ary

Mecz nie moUe sin rozjpestzNW, sisetdivbidwy etdawaigiat o
do gry.

We wszystkich meczaghat r z Nc  w kierunku bairsikdgnad wginobén
wmetryce mecjako pierwsza (gospodarg wi nna mi el

1 swoj N Jgaswkinzy Isawd,ji ka sndzi owskiego

f przed meczem powinna rozgrzewal sifA na pogow

~

JednakUe, jeSdNi zghidei,dmodWny aumjyrea@ i si i gawka
DruUyny kzoasmiee mibagkaN mmg kwy r y cphr zsd di o rozggN zpeoadag WNN
We wszystkich dogrywkaahu Uy ny graj N na te same kosze, na

Kwart a, Adogrykaa,IkbemgczaboﬂEmz sygna&garty egar a
lub dogywkiJ e S'1 i t abljestwa swygmoas a Uncelgrza cz&wonye tswommN
obwodzie t o sygnag Swietlny ma p.ierwsze@Estwo prze

Sytuacja pi Gki
Pigka moUe byi Uywa lub martwa.
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10.2

10.3

10.4

Art. 11
111

11.2

Art. 12
12.1
12.11

12.1.2

12.2
1221

Pi gka lGytwgy.:e si n

f Podczas rzutu sikd®sddgskieggowygkosau¢ Naegid podr
f Podczas rzutu wolnego jest w dyspozycji zawo
T Podczas wprowadzania jest wdody)yspozycji zawod

Pi g ka martwagde si n

1 Zostajedobytkosz z gry lub z rzutu wolnego.

1 Sndzia zagwi UdUe, kiedy p
T Widoczne jest, Ue nie wpa
- Kolejny rzut wolny.

- Nastnpnay wonygg (r/4dwth( posi adanie pigki).
Zabrzmi sygnag zkwaéyiluadogngvisu gry na koni ec
Zabr zmi scyaguakelj kzieegdayr adr uUyna jest w posiadani
Podczas lotu do kosza po rzuciezzaryt aj e dot kni nta przez zawodn
- SAidzia zagwi zdag.

- Zabrzmiag sygnag kwatglabrdagrywkt asu gry na koni ec
- Zabrzmi agcmyugkajiag zegar a

gka jest Uywa.
nie do kosza podcz

E

Pigka nie istjaejUee |sijpomaruatrytjveas st aeNnyal i czone, ki
T Pigka jest w |locie do kosza po rzucie z gry
- Sndzia zagwi UdUe.

- Zabrzmi sygnag zkwgaiytubdognzvkisu gry na koni ec

- Zabr zmi scyaguekcfy zegar a

T Pigka jest w locie do kosza po rzucie wolnym
przepisu przeawodnika nnego ni U rzucaj Ncy.

fPigka jest w lpodNadgmni w alwjpodni kat owe | [ k oCc

rozpo qzdadtoyzetzeniefaul zawodni ka dr u Uprze¢ orzeazenient i wn e |
przekroczeni a pr pseljpuipsr-awdopajormeisnia kidiscar Njkaon cvei edkr u U
przeciwnej.
Warunek ten nie ma zastosowanp@ tymunkalk ez
zostanie wykonana nowa akcja rzutowa.

Umi ej scowienie zawodni ka i snhndziego

Umi ej scowienie zawodni ka okreSlone jest przez

Kiedy znajduje sin on w wyskoku, zachowuje st
Dotyczy to r-wnieU umiejscowienia wzglndem ||
za3punkty, |inidi rzut-w wolnych, upiglk®z agzanlbya
Umiejscowiersen d zad kergeoS1 one jest w taki sam spos-b ja
traktuje sin to jako dotknifncie podgogi w miej
Rzut snhndzi owsKki i naprzemienne posiadanie pi Gk

Definicja rzutu sndziowskiego
Rzut s ntdsytuaojsyiedisind z i a podrzucg,ppnimcj;kﬁrﬁizcbvwdmmbenaéro‘

zawodni kami mraz ecizwmoyczhmcdreu hyirer wszej kwarty
Pi Gk a p r, 2oesytuagakietgmaea j ednym | ub wi ncej zawodni
trzyma jednN |l ub obie rfnce na pigce tak mocr

bez naduUycia sigy.
Procedura rzutu sndziowskiego

KaUdy §kaczN(;y mus i stal obiema stopami we wn N
zZ jednN stopN blisko Iinii Srodkowe]j
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1222 Zawodnicy tej szaanpenjo waarl u Cpyrnzyy | reigeg yredig@Npio zpc € c iww
zaj NI kt - r NS z tych pozycji

1223 Sndzi a pp@krmz pdannddaeaywdwoma przeci wni kami, wy O
dosi fnignNI skaczNc.

1224 Pi gka musi -ant)so majmnigzérjii ¢ din @ gik NZ po tynk ajcazkNeompcihNg n i
naj wyUszy punkt.

1225 taden ze skaczNcych maeimopPpée gapuliciel zowojaaj ep

1226 taden ze skaczNcyehjiaj ewmbdej zgiap adwpk gkt ni eani
Z nieskaczNcych zawodni k-w |l ub podgogi

1227 JeUel i pigka ni eprzejosdmadge zdidkhapzByyalh mni 2§t

1228 Przed zbiciem pigki Uadna czinSi ciaga nieskac:z
k o§rao d k(oylndra).o
Naruszenie warunk-w art. 12. 2.1, 12. 2. 4, 12. 2.

12.3 Kara
Pigka zostanie pabztyzﬂrea,namirerjzse:(ai wimnai jr kNasniz ie fm in a mip @
bezpoSrednio za tablicN.

12.4 Sytuacje rzutu sndziowskiego
Sytuacja rzutu sndziowskiego nastipuje, gdy:
f Orzeczono pigkn przetrzymanN.
T Pi gka wychodzi poza boisko i sndziowie majN
1 Obie druUyny popegniajN bgNd podczas nieceln
ftywa pi glka iz ptormd yirdwejyz kwysjzNetnk iaem abl i ¢ N,
- Sytuacji pomi ifdzy rzutami wol nymi
- Sytuacji kiedy pstatnim rzucie wolnyra st i puj e wpliniowpeowazzamai @ k ipi g k

na polu ataku, naprzeciw stolika sndzi owski

f Pigka staje sifn martwa, kiedy Uadna z druUOyn
f Po skasowaniu r-wnych kar przeciwko obu dr u 0y
druUyna nie posiadaga pigki ani nie miadga prz
f Ma si n kolerekpastdi mMhia n i)llb dpgiyeka ws z a

12.5 Definicja naprzemiennego posiadania pi Gki
Naprzemienne posiadanie pi §lkbypi $tead anediord NUynag !
wprowadzenei, & mi ast rzutu sndzi owskiego.

12.6 Procedura naprzemiennego posiadania pi Gki

126.1 Wsytuagich rzutu sidmapraemsidpir ey a padkuilydio mepjrbolwialllezje
mi ej sca swytsutaNcpjiie nrizau tzu wani @z ik vede&Z s leidnN o

126.2 DruUyna, kt - ra nie wejdzie w posiadanie Uywej
podczapi er wszej sytwuacij. naprzemiennego posiadan

12.6.3 Dr u UwyanjaNca pr awo do nastnpnego rkaapylubelogiywkn ne g o
rozpoczrkiwark al djwpN dwgd yevkinem pi gki z przedgul
stolika sndzjieswts kdegwykaemgmiaa Ueara rzut . -w wolrr

126.4 Dr u maj NcN prawo do nastfinpnego wprowadzer

Oy ni
skierowana w stronn kosza druUyny przeci wne
po zako®& zeniu wprowadzania pigki, przyznanej
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1265 JeSli druUyna popegnia bgNd wprowadzaj Nc pi gkt
wprowadzenia pigki. Kierunek strzagki napr zet
aby wskazywaga, Ue przecbhbmwaNcmi @lriuUpgngwo ktdor e
posi adania pigki W nastnpnej sytuacj i rzutu
do wprowadzenia z tego samego migjszae ¢ i wn ikkto-m ad rpuolpyengyn,i ga b g Nd.

1266 Faul popegniony przez kt-rNkolwiek z druUyn:
1 Przed r okolgjreovartyicnineem  n)iulddogoyiwnleé r ws z a
T W sytuacji wprowadzania pi gki podczas naprze
nne powoduje utraty prawa do wprowadzenia piggk

Art.13 Gra pi Gkn

13.1 Definicja
Podczas meczd o gry pi kN uUOywa sin wygNcznie r Nk.
l ub kozgowal w dowol nym ki er umnnigjszych przepispch.z e kK r a «

13.2 Przepis
Zawodni kowi nie umyBnejeikogpal 2upi pkMkowal |
al bo uder zal pi gki pi nSci N.

Jednprkyphdkpyont akt z pi kN |l ub j,eigjesdi@hidt@amnci e | ¢
Naruszenie art. 13.2 jest bGndem.

13.3 Kara
Pigka zostanie przyznana przeciwnikom (do wpi
z wyj Ntkiem miejsc bezpoSrednio za tablijcN.

Art.14 Posi adanie pi Gki

14.1 Definicja

1411 Posiadanie prio@zkpio;pzryghe’azed(j/r’nuzCayV\mﬁdni k tej druUyny
t r zyjmdy bNck o kigdypaNcUyanNoopi gkn w swojej dyspozycj.i

1412 Posiadani e priaygkyc przez druUynhn
f Zawodni k tej druUyny jest w posiadaniu Uywe|j
T Pigka jest podawana pomindzy zawodni kami te]j

1413 Posiadani e iodgdcizgdg:rsaenz dr uUynn
T Przeciwnik wchodzi w posiadanie pigki
T Pigka staje sif martwa.

1 Pi §ka t r a cami)Zawodnikapodczag rzutu fidkkbsga z gry lub rzutu wolnego.

Art. 15 Zawodnik w akajgutowej

15.1 Definicja

15.1.1 Rzut do kosza z gry lub rzut wolsytuacj&kiedyp i gk a | est trzymam)a pr ze

a n a szostajpzodorea w kierunku kosza przeciwnik

Dobitkado koszato sytuacjkiedypi § ka =z ost aj e u dani) zv&iaranku(keskai er o w
przeciwnik w

Wsadlo koszdo sytuacjkjedyp i §ka zostaje wepchnifnta j-ednN | ul

Ruch ci Nggy podczas penetracj.i do kosza |l ub i
kt -ry chwyta pigkn bAdNc w ruchu diuNgduo,Ec z Nc
zazwyczaj skierowany w g-rn.
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15.1.2

15.1.3

15.14
15.15

15.1.6

Art. 16
16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3
16.2.4
16.2.5

Art. 17
17.1
17.1.1

Akcja rzutowa:

T Zaczyna si fir,o zZkp cecdzyy reaa wouwdenhi kpi gki - w g-r i w Ki e
1 KoGEzy sin, kiedyzpwodkai apubeciucmailNEego | ub |j
rzutowa, a w sytuacji kiedy zawodhid a  nd Kat w powi etr zu, gdy ob
na podgoghn.

Akcja rzutowa w ruchu ci Nggym podczas penetr ac
T Zaczyna sin, ki &dyhpi Zkaavosdmd kzan ipe per grefpcden(z @ n i
pi gki bAndNc w powietrzu i zawodnp&kdaodapogrzyn
rzuudo kosza.

1 KoGEzy sin, kiedyzpwodkai apubeciucmailNEego | ub j
rzutowa, a w sytuacji kiedy zawodhidl a d nd Kot w powi etr zu, gdy ob
na podgogh.

Nie ma zwi Nzku pomindzy |iczbN | egalnie wykon:

Podczas akcijcie)r zzuatwoowndenji k ar fivkyak(d)n uyz diseghbe) pzmyt n
przez przeciwnika w celu uniemoUliwienia rzut

rik@() rzucaj Ncego.

JeSli zawodnik, kt-ry rozpoczNg akcjin rzutowN,
Ue faul zostag popedgniony na zawodni ku niebnd]l
Kosz: kiedy zdobyty i jego wartoS§lL

Definicja

Kosz jest zdobyt gokoskadge dyy Uywaoph §k @eevgieg@ en | u b
przechodzi.

UznajeUsipi gka jest w koszu, kiedy | pokiakiol wi ek
obriczy.

Przepis

Punkty sN przyznawane dmwuldynike -a tesylownjaipdadjyak dps
spos- b:

T Kosz z rzutu whobnitego zalicza sin jako

M Koszzzutup ol a r2punktyz wl z az2Zpunkty. n j ak o

M Koszzzutup ol a r3punktyz wl z azZ3punkty. n j ak o

1 Kosz zaldpumn&ktsi,iijjedlo podczapabspaffkbhedot kmi
zostaga |l egalnie dotknjziama mpwpazd jJjaawodkiolsa aa
JeUin Nz &waonguwidcdpi g kn do wPparktweogad alk dNeapitamgwi s a n e
druUyny przeciwnej znajduj Ncemu sin na boisku.
JeUel i celowownudgmii kk i do ywhopemeda kWagNada i kosz nie
JeUel i kzpowwdnuj e, prepi Beazpodedbddzcadym obw.

Zegar czasu gry musi wskazywal 0 . 3wprowadzeniu dzi e
pilgkh w trakciezuebier wol py;mpsmla\HygonampUIbyvoStuzg
do koszaczasdgw&lkazwe@l@b@aredynN moUl i woSci N | egal ne
j est dobitka | ub ,begppdbSwadonkiwsm,d Wdeo Xxaowadani
w momencie, kiedy zegar czasu gry Wskazuje 0.0

Wprowadzenie pi Gki

Definicja

Wprowadzenie pigki nastnpuj e, kiedy pigka |jes
jdogry kt - -ry znajduje sin poza boiskiem.
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17.1.2

17.2
17.21

17.2.2

17.2.3

17.24

17.2.5

17.2.6

17.2.7

17.2.8
17.2.9

17.2.10

-

Wprowadzenie pigki:
1 Zaczyhaesdynpi gka jest w dysNpodzoy cgjriy.zawodni ka
T Ko cec zkiedys i n

bPigka dotyka |l ub zostaje legalnie dotknifnta
bDruUyna wprowadzaj Nca pigkn popegnia bgNd.
btywa pigka zatrzymuje sin pomindzy koszem a
Procedura

Sidzia musi wriczyl lub oddal pi gkgy dvwo Uy sopno z
r-wnieU rpugéebglembppddalarunki em, Ue:

f Sindzia znajdumedszawoidei wapwgkdwatlzaj Ncego

f Zawodni k wprowadzaj Ncy pigkn stoi we wgaSciw

Zawodni k wpromiaeizscai ganusagehia Ugj ave p iNg Kk ebnN and
bezpo33medmaibd i c N.

Narozpc zficilkwank amliceg j ni W a pdbgyiwkpsi zgak il wbpr owadza si i
l i nii n@irpadlkeacweryj stolika shndziowskiego.
Zawodni k wprowaszawNayspogkhnpdoobuystronach pr
podal pigkn do zawodnika swojej drulUyny znaj di
Kiedy w czwartej kwarcie oraz kaUdej dogr ywce
po przerwie na UNdanie przyznanej druUynie maj
tej druUyny ma prawo zdecydowal, czy wprowadze
czy W miejscu najapduiodisyz ym zatrzymania gry n
JeSli trener zdecyduje, Ue wprowadzenie pigk
a pierwotnie wprowadzenie pigki miago miel mi:¢
Thini.i koE& owe |j po celnym rzuci e z gry l ub
czy wprowadzenie bndzie miago miejsce z |in
sndzi gqwskiego

Thini.i bocznej lub T inid.i koE& owej po faulu |1

wprowadzenia pigki po mejgcevsravatedgn isgtkrioni e boi s
Po faulu osobistym zawodnika druUyny posiadaj

wpr owaadjzbilii Hajr umizejns @aa przepi s - w.
Po faulu technicznym, § k i paIeUy wprowadzi naj bl i Uej mi e
orzeczeniategotgslhy ba Ue konkret.ny przepis stanowi in

Po faulu niesportpWﬁlnﬁlnbletﬁh;i\pwpwaﬂ/hﬂujﬁlcpmgk
ataklnapr zeciw stoldkwbasndeilooskn etgroy pr zepi s st

Po sytuacji b-jki, pigkn naleUy wprowadzil zg:

W kaUOde,j s y t u adojkosza, dteikesd 3 grydub gzuta wolwgneif@ealiczony,
pi gkn naleUy wprowadzil na przedguUeniu | inii

Po celnym koszu z gry albo celstatmimzucie wolnym:

1 Kt - rykol wiek przeciwnik druUyny, kt-ra zdoby
ko@® owN po stronie boiska, na kt-rej uzyskan
zawodnikowi p r o wa d z algbNoddajenmp ijgNoii dyspozycj i po prze
lub jakimkolwiek zatrzymanipaegdobytym koszu zajippostatnimcelnymzucie wolnym.

f Zawodni k wprowadzaj Ncy pigkn moUe poruszal
a pigka moUe byl podawana pomifndzy zawodni ka
z t yodiiczsh8s ekund rozpoczyna sifn od moment u, k
zawodnika poza boiskiem.
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17.3 Przepis
1731 Zawodni k Wprn'cerwmlaaachy pi gkan
‘I]WykorzystEasIekwunrdcha nmpruszczenle pi gki z r Nk.
T Wej Si na p0|skoka¢h)zymaJNc pigkn w rnce(
T Spowodowal , aby pigka dot knin gjagororbésézfa r pjpjo oz as
podania na boisko.
1 Dot knNI pzagirk dotkniemnalinoeigeszwodnika.
‘ﬂSpowodowaIi aby pigka wpadga bezpoSrednio do
1 PrzemieSci Ilm sri-fwmo Ifeceelje ajbaska wi jediyin lulp abu keerumkach a | N
od miejsca wyznaczonegeempi &t . sMotleego, jepdna
sin prostopadle do | inii tak daleko, jak poz
1732 W trakcie wpadwadizamemapivgni k
T Miel jakiejkolwiek cziSciarmiimgmi ®aeramongd i 2o Nt
ponad t N | iniN.
1Byl btmUed mnawodni ka wprowadzaj Ncego pigki,
od | inid.i ograniczaj Ncej boiznko do najbliUszy
1733 Kiedy,pdczas wprowadzenia pigdgki, w czwartej kwar
dwie minuty (2:00) lubmmigjd zi a uUyj e sygnadgu Anielegalnego
stanowi Ncego ostrzeUenie podczas wprowadzeni a
JeUeli zawodni k obrony:
! Wystawip ak Nk ol wi ek cznSli ciaga ponad | inifn ogral
T Znajduje 1mi fodblziaWejdnin k8 wvapw omiaedjzsacj uN cvemroo wai dj:
odleggoSIlI od Iinii ogranjeshj Mo2enpj beashkhbUdo
topo p e gnh § B d skuthkujerzeczeniefauli technicznegueobec tego zawodnika
Naruszenie art. 17.3 stanowi bGnd.
17.4 Kara
Pigkn przyznaje sin przeciwnikom do wprqgqwadzet
Art.18 Pr zerwa na {dndani e
18.1 Definicja
Przerwa na UNdapireygeawapNzeawpr wShizerenera |
18.2 Przepis
1821 KaUda przerwhmimastGiNdani e tr wa
1822 Przerwa na UNdanie moUe byl przyznana w trakci
1823 Mo Ul i woSIi pr zy z nraonzipao cpzryznear weyi ina UNdani e
f Dla obu digWkWean,stgpeg czmsuigrjesiazatrzymaiys ide gar s k o Ec ;
sygnalizacjn do stolika sndziowskiego.
f Dla obu druUyn, galgynoptatiinkraucieswolayyne si A mart wa p
f Dla przeciwni k- w zgryu (gydnyy , p krntk-trya zzodsotbayjgNa zkeolsizc
1824 Mo Ul i woSI przyznkmi@ zpgsagmnwy Jka @Nhagmiug e si
wprowadzdampWdNeFowyKonuj Ncego pierwszy rzut wol
1825 KaUde]j druUyni:e mogN byl przyznane

1 2przerwy na UNdanie w trakcie pierwszej pogo\

1 3przer wy w at rlaNkdcainei edr,pgiz g cp g HhRw jickkindy zahar e | n i
czasu grwskazuje dwie minuty (2:00) lub noaigpridfwarcie

1 1przer wa wn & allMlcegnideogr y wc e .
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18.2.6
18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

Art. 19
19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

Niewykorzystaper z er wy ,miae Umodgahh ibey I przenoszone na nasH

Przerwa na UNdaniiee dftremeptranyatantirangra je @ svtp 7 dochyb&iyn m N
Uprzerwa jest przyznawana po koszu z gry zdoby
przepis- w.

Przerwa na UNdaniedniué&ymbée z g kiclywhvartjkeajcie k a 8 a

| ub k aUd @g¢ celuym gzucie wle kosza zeggrczasu gryvskazujelwie minutg2:00)

lubmnief c hybaprzéhevgs fidzi a

Procedura

Tyl ko trener |l ub asystent trenera ma prawo pr
kontakt wzrokowyszii d zd taani i kK o wy mi | jedt obeeny)tab ps cad ejeSd  (d ®S$ i
sidzi owgka&gbeipopemwi ina UNdanie, wykonuj Nc r

ProSba o pr niemmowdieo swgeofahl edSd be z mi ami ¢ udJNseggm adgz a
nat pr zer wn

Przerwa na UNdani e:

f Rozpoczyhiaedy nisndzia zagwi UdUe i pokaUe sygn:
f KoEczykbsedy sndzia zagwi OdUe i przywogdga dru0
Kiedy tylko moUliwoSI pr zynzinearnziNec yp neazdarawyg anyas y @
d¥fwi nkowy, aby gdgowUwpdamig gpmidgrawivrom&dbdNdani e.
JeSli kosz z gry wuzyska przeciwnik druUyny,
natychmiagtat r zymuj e zegar c¢czasu gry i uruchamia sy

Podczas przerwy na UNdaJnlpezejdakomepzwattmmaUylwmpldz
l ub kaUde|j dogrywki, zawodnicy rosoytprawnpnesS ¢ i | t
do zaj mowani a mimajNsecj Snia ngaa wbcoei sdkrou Upoudy pwdd u ki
swojej strefy gawki

JeSl i proSba czo;srtzagzrewnzgeymlatldlnaulpmazkpapltgykna j es
w dyspozycji zawodni k atoprzgrivoond N o egoppive,nwa z gy i
j eSli

1 Ostatni rzut wolny jest celny.

| Ostatni rzut wolny jest niecalys WNip ®© wa diz emd & Ipiirgiki ograni czaj N

T Zostad odgwi zdany faul p omi My wolny¢yzastaniell i wo l
doko®eyonw( pr z e rostanieprzyanand Ied avykonaniem kary za ten faul,
¢ h y bkankrétrey przepis stanowi inacze;.

1 Zostag odganizmamiygkaustaga sin Uywa po ostat |
na U NMabtangrzgznana przed wykonaniem kayfaal.

f Zostag odgwhizthapyghgNdtaga sin Uywa po ostat
na UNabtanpirezyznana przed wprowadzeniem pi gki [

Wsytuacjkiedyn ast Apuj N kol e j/lubgosiadap kvigykr izkua jwviiléuaj niyic B

kaUdy bl ok naleUy rozpatrywal osobno.

Zmiana

Definicja

Zmiana jesistrzymaniegnyorzeczymna pr oSbn zmi enni ka, aby ten
Przepis

DruUyna moUe (zwpoedncizia sz answooldiniivkoaSci dokonani a zm
Mo Ul i woSI dokomaaiyna msiaiy

f Dla obu digken,st gy cmsuigryesiaatrzymaiys ide gar s k o Ec .
sygnalizaCJn do stolika sndzi owskiego.
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19.2.3

19.2.4

19.2.5

19.2.6

19.3

19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

19.3.7

19.3.8

19.3.9

1 DI a obu pdirguklay ns,t agjcdgynsstathim nzacie volngm. p o
f Daprzeci wni k-w dr uUkedyw, cktwara efpddkbwaga,i Bodab
zegarczasu grwskazujdwie minu(2:0Q lub mnigj

MoUOIl i woSi db&@&@nangdy apni Gloy znaj duwper oswaid zva j dycser
i N bNd¥ wykonuj Ncego pierwszy rzut wolny.

Zawodni k, kt-ry stag sifn zmienniokpowetniove g i enni
z powrotem na boiskpal upi koa ospuahciiel sdoai npoormeorm
z wgNczonym zegarem, chyba Ue:

f DruUOyna musiagaby 5Spawbdwi kiwzbie mniejszej n
T Zzawodni k, kt -remu przyznano rzuty wolne w wy
po tym, jak zostag prawidggowo zmieniony.

Zmi ana ni e mo Udkr uzloysnti ael zpdreEyyrwnaa nNacaer jt elf o skzwar ci e
dogrywcezegaiczasu gryatrzymany po celnym rzucie do kaggavskazujelwie minut{2:00

lub mnieg hy b a Preerysgirdiz.i a

JeUel i zawodni kowi z,ostaq'neosutdazl'ietmhanijcark;a,kod:lw
musi agaby kontynuowbzlawgprdmiw - -lwi.czbi e mniejszej
Procedura

Tyl ko zmienni k ma pr apewiniepn(angennik, a oie teener l[abragystentW t y
trenera)stpaddekJaSIssndd\wlra\“ﬁsmkleegp@pr05|I O zmiann w
l ub usi NSI na krzeSle zmian. Zmiennik proszNc)

Pr oSba nema@® swyedfang ez8brziai § s jy gridiaejr z Nc ema tciz asmigaryi
Kiedy tylko moUliwoSIimdeknoNawi aclaanmigamysyorzpd c

aby powiadomil sfidzi - w, Ue zostaga zggoszona |
Zmi enni k powinien pozostal poza boiskiem aU d
i przywoga go, aby wszedd na boisko.

Zawodni k, ’kt-,miyezm|s$iagzg§nhgnai§og,gimiazda'aos doirdyz i
i moUe wudal strefy abaelazop] oeS r eddr nui Uoy ndyo.

Zmi ana powinna byl dokonana tak Sfzayublkio,| ujbakz o
zdyskwal i fi k omagehyiastmieniosyi (vezases t @ | d g u Bossekpmd). ni U
JesSl i, w opinii sndziego, nastfipuje op-Fniani
na UNdani e. JeSli druUyna ta nie posiada juU
technicznym za op:-¥nianie wznowienia gry, zapi
JeSli zmi ana ma,byl' dokonana podczas przerwy
a trzeci N kwart N, mizeni 2N ae pkrozneuds a8 ezjg3jooi seim  nsai b odi
JeSli zawodni ky)womygNc ynuwyk amait ai zatmi eni ony z p
1 Kontuzji

1 Pope gofaulie ni a
9 Dyskwalifikacji

to zu(y) wollyte) mus(z ) o st al yeeyykoemanj ego zmienni ka, kit - ry
zmi eni ony do momentu, aU upgynie faza gry z wi

JeSlioprodShatiaj e zdgehzs zomalyr zea tym, jak pig

zawodni ka wykonuj Mzmganpi powsajya$bkiyt woiypwynanc:

9 Ostatni rzut wolny jest celny.

| Ostatni rzut wolny jest niecelnyn avptr dpviadzemai € i pi §kiogr ani czaj Nc

T Zostag odgwizdany faul w czasie wykonywani a
d o k 0 Ec z o n mostani@okanana praedhwykonaniem kagnfaa u | , korkrgtiya Ue
przepis stanowi inaczej.
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5
C

T Zostag odgamnizmamiygKaust aga si
zostanielokonana przed wykonaniem keeyfaal.
f Zostag odgwnizdthapyggkgNdtaga sin Uywa po ostat

ywa po ostat

zostanid ok onana przed wprowadzeniem pigki po tynm
Wsytuacjkiedyn a s t i p u j N~kol e ji/lmbgosiadap kv@ykriizkuaj-chlmz nwicrhc e
kauUdy bl ok naleUy rozpatrywal osobno.

Art. 20 Mecz przegrany walkowerem

20.1 Przepis
DruUyna przegryjwaSlimecz wal kower em
T 15mi nut po wyznaczonejnigodsztianwie sriofz ploclk neii @ |
5gotowychdogya wodni k - w
1 Swoim postiApowaniem uniemoUliwia rozgrywani e
T Odmawi a gry pomi mo poinstruowania przez sndz

20.2 Kara

2021 WygranN przyznaje s200 pPromeacditponz &dprmy Wcnai ki el
otrzymuipunkt -w w klasyfikacij.i

20.2.2 Wdwumeazw systemi e) mecsumowamwinfunktoafcfj Nddi dw-rcc
zwycinst,wt -dauUymzaegr ywa wal kowerem w pi er we
przegrywa walkowerdwumectubr u npthyo f f . Ni e odnosi -ofsdofrzecho do
iczterech wy ci nst w.

2023 JeSl i dr uUy n a, powvrazt drugpkrczi eeg r Y w@a n i neg cuz wal Bower e
zdyskwalifi kowana z turnieju, a wyniki szyst|

Art.21 Mecz przegrany wskutek braku zawodni k- w

21.1 Przepis
DruUyna przegrywa mecz wskut e kanbhhoiskkmun i zg wondind |
2gotowychdogrlyawod ni k - w.

21.2 Kara

2121 JeUel i drulOyna, k't - r evynik meczuyzpostagrzymanywy mamariél pr o
przerwanigry JeUeli druUyna, kt-rej zagpisueyizin 2@k avy g r
na j ej korzySI . Dr uUy na potrzyreug punkive kladytikacji. wqg k ut e k

21.2.2 Wdwumeczfme c z i) rewamd wamN Uytwmrmarka apcrjzNe,gr y wa wWskut ek
w pierwszym lub drugim meczu, przdgymacw s k ut ek braku zawodnlfi k- w.
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PRZEPIS®B gn DY

Art. 22
221

BGndy
Definicja

Naruszenie przepis-w jest bgndem.

22.2 Kara
JeUel i konkretny przepis nie stanowjnajjnbalcizl]aejj,
mi ej sca naruszenia przepis-w, z wyjNtkidgm mie]j

Art.23 Zawodni k poza boiskiem i pi Gka poza boiskiem

23.1 Definicja

23.1.1 Zawodnij e st poza boiskiem, ksiteydkyajsaikr“akmlpvd)da@o,g:l‘iﬁ
obiektem innymanul) gaawa dinii ki minaagr ani czaj Ncyn

23.1.2 P (e&t poza boiskiem, kiedy dotyka:
T Zawodni ka T ub innej osoby bndNcej poza boi sk
1 Podgogi pdnadpalulpoiaéniamigr ani czaj Ncy mi boi sko.
T Konstrukcij.i podtrzymuj Ncych tablice, tygu ta

23.2 Przepis

2321 Za wyj Scie pigki poza boisko odpowiedzialny |
dotkmnantym wyszga ona poza befpkegcnawetzegeS]
ni U zawodni ka

2322 JeSl i pigka wychodzi poza boisko z powodu d
ograniczaj Ncymi boisko, to ten zawodnik jest

2323 JeSli -eyawychdddi)k (poza boi-Nkonaulwdas paaasmil Ekiobr
przetrzymanejnioa s t Siyptuyjacj a rzutu sfndzi owski ego.

Art.24 Koz Gowani e

24.1 Definicja

2411 Koz gJowanie | aensCty weijFlkimi psz ez aziaav,qdpreézkizaiep osi ad :
uderzani® d b i j a n igdubtpceenip bpjdc dDpEdF o

24.1.2 KozG'owani e ,r okzipeodcyz yznaaw osdrini k p o we j,&ochuderza, posi a
odbijg &N pgoifdbfoozyp i @ & N p o d g ojejmrownie, zdriadogkkiamnego zawodnika.
Podczas kozgowanumi ezSacwiold nlad nneije cpeoiiSecnio sd Jonjiejp
miejscalo drugiegolwbs t r zyamathastipni e kontynuowal kozgowae
W trakcie kozgowania pigka moUe byl rzucona
l ub innego zawodni ka, zanim zawodni k kozguj Nc)
Zawodni k moUe wykonai dowol nN |liczbid krok:- w, }
KozGowani,e Kioemtyyzawndni k dotknie pi gkpii eeednoc
w jednej |l ub obu rnkach.

24.1.3 \leéli zawodni k przypadkowo traci, a nastnpnie
Ue poprawia chwyt pigki

2414 KozgJowaniem nie jest (sN):

! Kolejnenastfipuj,Nce byorgathiue do kosza.
T Poprawa chwytu pigki na poczNtku |l ub na koCEc
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24.2

Art. 25
25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
2521

25.2.2

1 Pr-ba wej Sci pprzeswpbsicaeanie¢ pp®lSir-d innych za
f Wybicie pigkiinfegodaMeodeifa. w posi adani u

f Zabl okowanie podania i wejScie w posiadanie
fPrzerzucanie pigki z rnki di@achzafikm d o tpk rziye r z g
pod warunkiem, Ue nie zostaje popegniony bgN
T Odbicie pigki o tablicn i ponowne wej Scie w
Przepis

Zawodni kowi nie wolno ponowil kozgowania po |

na boisku z powodu:

1 Rzutu do kosza z gry.

T Dotknifncia pigki przez przeciwnika.

T Podania | ub poprawy chwytu, przy kt-rym inny

Kroki

Definicja

Kroki t o nielegalne poruszani ew sctzoapsyi e upbo soibaud asnti-

na boisku, wykraczaj Nce poza |limity okreSlone

Obr,-tto |l egalny ruch zawodni,kvwkraczkedn N raze z ¢ ma jp

l ub wi Acej razy w dowolnym Kkierunku, podcza

pozostaje w stagym kodzeée akcie z jednym punktem

Przepis

Ustanowienie nogi obrotu przez zawodni ka, Kkt -

f Zzawodni k, kt-ry chwyta pigki stojNc obiema s
- W momencie gdy stopa jednej z n-g traci kon
- Abyr ozpoczNI kozgowani e, nie moUe oder wal no
raki (r Nk) .

- W celu podania lub rzutu do kosza z gry, mo
ponowni e dotknNI podgogi przed wypuszczenie

fTZawodni k, kt-ry chwyta pidgkn bandNc w ruchu
zatrzymuj Nc si n, podaj Nc pigkn I ub wykonuj Nc
- Aby, po otrzymaniu pigki, rozpoczNI kozgowa
-Pierwszy krok nastnpuj e, i,jealy wededd!|wbpodi
- Drugi kr’oklpoq)lerWSzwmkuolmtolplae yugi ej nogi l ub

dotykaj N podgogi

-JeSli zawodni k zatrzymag sifn w pierwszym Kkr
na obu st op ambo Beweydnroaciz edSonweel,n N he§hi jaast mp
wybija sin z obydwu n- g, Oadna stopa nie m
pi gki z rnAaki(rNk).

-JeSIli zawodni k opada na stopin jedne,j zZ n-g,
-JeSli zawodni k wybija stomo Wewj edugji mnd&giokw
r-wnoczeSnie na obie stopy. W takiej sytu
JeSIli nastinpnie odrywa od po dgogi jednN | ub
podgogi przed wypuszczeniem pigki z rnaki(rN
-JeSl i Uadna ze st-p nie dotyka podgogi i Z
gdy stopa jednej Z n-g traci kontakt z podg
-Zawodni k nie moUe ket dupdbiemadstopapdtynyia kp ozdagkooglEc zt \
kozgowanie |l ub wszedd w posiadanie pigki

Zawodni k prilzeNay alj Nl ys isé dizNcy na podgodze:

Y Legalnynz agraniem jest, jeSli z a WSl di nziaka plagrd Gyoma j |
albo | eUONc lub siedzNc na podgodze wchodzi w

I Bgnpgemt, jeSli sz yipaijtidas t @nfkBdwpdnbkj e wsta
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Art. 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Art. 27
27.1

27.2

Art. 28
28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

3sekundy

Przepis

Zawodnik i e prodiest awal w obszarze ogr 3kolejnesgekundym dr u
podczas gdy jego druUyna posiada UywN pigkn n:
Nal eOy zast’osowal' tolerancjin w stosunku do za\
1 Pr-bpué&cil obszar ograniczony.

fZnajduje sin w obszarze ograniczonym, kiedy
[ pi gka opuszcza |ce)podezdsaz&undo koszapgnySci ga jego r
T Kozguje w obszarze ogranigaeaonhnym, wj @kl pr neldyuv

z
n i3kblejne sekundy.

Aby uznal, Ue zawodnjrkusdpudrci §o otbaswialr wohiren
poza obszarem ograniczonym.

Dok Gadnie kryty zawodni k

Definicja
Zawodni k, kt-ry trzyma UywN pi gk maeciniki sku,
b n d WMlegwlej pozycjiobronfejn aj duj e sin w dml eggoSci ni e wi |
Przepis

Dokgadnie krythipbrzawodnipk gmuisial pbodsadeundo o c z NI k o
8sekund
Przepis

Kiedykolwiek:

1 Zawodnikapolu obronychodzi w posiadadig v é gk i

I Podczas wprowadzania dokykanalubzostajd e gani e dot kni nta przez |
na polu obrony i dr u Py Pakodtaj@ jeymosiadanikaaswoippolo wa d z a
obrony

totad r u Unuseg o wo d opwiad kv ena ok atakue | dvr © B gelggd.

Dr upymwa duj e, daepolpdtaueg widetydld niy

f Pigka, niekont rawddokaaotykapplaataelz Uadnego

i Pi @ldtyka lubostajd egani e dpawodnilkapazeku,cakowegoe
w kontakciejegopolem ataku

1 Pi @ldtyka lukostajd egani e dpawadntkapobkeany, kt-rego
jest w kontakcie z jego polem obrony

1 Pi gloayka, skdzirego |jakakol wiek cznSi ciaga |
posi adaj Ncej pidgkhn

f1W trakcie kozJjowani,obiepsltoapybkorzgajhlcpigdie®
w kontakciejegopolem ataku.

Pomiar okres8 sekund nal eUOy kontynuowal od mo me nt
jeSli ta sama druUyna, kt-ra bygdga w posiadani |
T WyjScia pigki poza boisko.

T Kontuzji zawodni ka druUyny posiadaj Ncej pi gk
f Fauit echnicznego zepapeginidoundymn .

T Sytuacji rzutu sndziowskiego.

i Fauliobustronnego.

f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno
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Art. 29
29.1
29.1.1

29.1.2

29.2
29.2.1

29.2.2

29.2.3

Czas akgcji
Przepis

Kiedykolwiek:

f Zawodnik wchodzi w posiadlpieve j pi,gki na boi sku

I Podczas wprowadzanig gotykanalubzostajgegdn i e dot kni nta przez jak
[ druUyna zawodpn i Dtkestajw jejposiadanili,z a | Ncego

tot a druUyna musi wykwn aiP4Sgkandb i rzutu do kosza

Aby rzutdo koszgnby § waUny, muszN zostal spegnione nas
f Pi §ka mus ice) rapadiBka i krakaierrzkitth o kosza agryi m z a b r z mi Syg|
czasu akcji

1 Potymi ak pi gk ac eo)p uzSacwoddan irkiak isf t r akci e rzutu do
lub wpaSi do kosza.

JeStut do kosza z gry jczass bkdjiwyskegangozpsmnakoilega U pr z e

sippodczas gdy pigka jest w powietrzu:

TJeSli pigka wpada do kosza, Zgioldaiy ipeu nzkotsyt anjae
zaliczyl .

1 JeSlI i pigka dotyka obrnczy, ale nie wpada dc
zignorowanygra kontynuowana.

1 JeSlI i pigka nie dotyka obrninczy, bgNd zostaje
[ natychmi ast owe p o s izigndrevarye kgntyngdwana. sygnag po
JeSli tabliwapwgipomMd Uoinmi Hh eSwi et nN w kol orze
pozi omu sygnalizacji ,Soménestylgmejg viewket bnyge maz
przed sygnazmegam czasuakcjiin K o wy m

Maj N zastosowani 2wiwN aigleganka et yokya raind m zpeing kai i i n
Procedura

Po rzucieompdzwpwohkiamhzeni u pi gki kza Okivartyi i Src
i nnej ni U lybk & Udnhgsyeila jkevae ltia zawodni k wejdzie w |
-ni ezaleUni e od tego, <«eguczasaakgjios poobyoaysiciyod

Zegaczasu akaji a | zerUeys e kiedywoswiekazostaje zatrzymama z ez sfHdzi ego:

1 Zpowodufadl ub b§fidu (nie z powodu wyjécia pi gki
T Zz jakiegokol wi ek waUnl\mlg)aDschpmllmgkNCZW|Nzanego z
fZ jakiegokol wi ek waUnezgicnupJ(ywodu nleZW|Nzaneg
W powyUszypors|saydtamaqejrepcyrgkal nat eOynie, kt-ra wc
JeSIdWIpI’OW&leaBl]aNpplgkl

f Polubronyt e j gtozegaryaswakaj a | e Uyna2dsekuagw i |

1 Polutakut e j aregddzasuyakcii

- Wskazldysvalgund | ub wi Acej wzegme acing ez atar 2y0m:
ipomiac zasu akcji odl mddywektomt ywultwadym zostag

- Ws k a zlgsekard lub mnejmomencie zatrzymaniggrggarczasu akaji al e Uy ust aw
nal4sekund

Jedna kgdaezostajpaezsmanar zez snhdziego z | arkiiexmgwikMZ awm ek
z UadnNwdDuPJylnBlzresetnwhlzmga@msuakcpost awi goby dr ulOyn
w sytuacji niekorzystiejpomiarczasu akcjn al e Uy kont ynuowal od mo me
zatrzymany.

Kiedykol wiek gra zostaj e ukab rdarguiiidyonay pprozsei za dsanj dn
dotyczy r-wnie0 WprSalea:lpvmglklompaDatbpeslpcn)zyz
tozegaczasu akaji a | zerUeys et owa |
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29.2.4

29.2.5

29.2.6

29.2.7

20.2.8

Art. 30
30.1
30.11

Zegar czasu akcj ikiedyal 2dlyi wniwhomUzasteasjeé opvmzy zn
w wyniku sytuacij. rzutu sndziowskiego.
JeSastwipmowadnashablppi Jki

1 Polubronyt ej ,drtuodyznegar c z asnowe4ekupdy. nal eUy wust awi
 Polutekut ej drudlynggar czasldsekukdcj i nal eUy ust awi

Kiedykol wiek gra zostaje zatrzymana przez snd
druUyni posiadaj NcN pigkin, gra zostanie wznow
znajdowaga sin pigka w1 i neo nmeanl ceiUey zr aetsrezt yormwean i a  gor
kontynuowal od momentu, w kt-rym zostag zatr z)

Kiedy w czwartej kwarcie oraz kaUdej dogr ywce
po przerwie na UNdanie wzintej przez druUynhn
trener tej druUyny ma pr awas tEMigioy dowaaliz,anc ay p
napoluataku czy w miejscu najbli.Uszym zatrzymani a ¢
Po tej przerwie na UNdanie, wprowadzenie pigki
T JeSIi wpmridwkadwps it era piskaka s naN p i

- Polubrony tej druUyny, to pomiar czasu akcj.i
zatrzymany.

- Pol u at a kamegar ezgsu akaj W @ y Ipaetairid lub mniej w momencie zatrzymania
gry, to pomiar czasu akcji nal ely kontynu
JeSli Whskeakzuynvda gl ub wi fncej W momencie zatrzy
ust awisdkund. a

TJeSIli wprowadzel nuibe bpgingdkui (wn iwey nzi kpuodcadal pwy j Sci
Polu obrony tej druUyn, 24¢ekundg.e gar czasu akcj
Polu ataku tej druUyny,l4dekundz egar czasu akc]

eSli jest to przerwa @§aowddpaos ewddaddere r pily lni
asmaNp i

Polu obrony tej dru
Polu ataku tej dru0

wproewayaekiuekaigkza fauhasni @gipoz tloiwyi il uk
na polu ataku, t4sekune.gar <czasu akcj.i nal

=
1 > [

Oy n, 24¢ekundg.e gar czasu akcij
yny,l4delundz egar czasu akc]j

JeSl|
pi k
Potymi ak pi gka dot knihfga ochasubkaiay!| &bynaws tpa wieici wni |
f 24sekundy, jeSli druUyna przeciwna wchodzi w
f 14s e k u nmbpowniee Sgosi adani e pi §kkit -wcah opdpzai h Bt oaa gsaagnkad
dotknnga obrnczy.

«Qa ()

JeUe | regasayagnakaj oz br zmi e wa comyiGkiowoki edy jedna 2z
pi gki l ub ki edy Uadna ztosyghtg@ p azignorowasesnt bwy |
i gra kontynuowana.

JednakUe, jeSli w ocenie shidziego, postawi ot
gr n _nal ediggacpaswakg owailni en zostpbsbadagygewpngki p
druUyni e.

Powr -t pi Gki na pole obrony

Definicja

DruUyna jelywajhkosnadakedyu m pol u ataku,

f Zawodni k t ej obidmauwidpamiyojegd pdiayakalmodczas gdirzyma, chwyta

l ub kozguje pi.gkn na swoim polu ataku

T Phgka jest podawana pomindzy zawodni kami tej
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3012 DruUyna
j e &awadnikej dr uUyny
on lub jego partpéotykap i g k i
1 B i dwhkontakcie ze swoim polem obrony
! Potymakpi gka dobkongatppldrulyny.

j est ostatni m, kt -

posi adaj Nc ap opw ojdkulij en an i peilrgekgimepqizopbrapypantr a kt
ry

u
dot knNg

Niniejsze ograniczenie dotyszystkick y t uacj i na polzu weptraokma ddrenl yerm
JednakUe, nie dotyczy to zawodnika, kt-ry wys
nowe posi adanmnzi epniapgnmogikpolu abrony.y | Nd owa g

30.2 Przepis
Dr u (pyorsa aWyaw Nl ngpswdirk polu atakui e mo Ue spowodowal | ej
naw § a [le ebrony.

30.3 Kara
Pigkn przyznaje sin przecAmavjnlinIkie!fmejde wWRpr owadnee
zZz wyj Ntkiem miejsc bezpoSrednio za tablicN.

Art.31 Ni el egalne dotykanie pi Gki i ngerencja w jej

31.1 Definicja

31.1.1 Rzutdo kosza z gry lub rzut wolny:
T Rozpoczyhkaeslynpi ¢eked ampwozamd&kar,iki(-ry jest w
f Koeczy ksiedy pi gka:
- Wpadd e z p o Hokesdand ogpozosyaje w nim ¢ula g k przez riegoezechodzi.
- Nie ma juU szansy wpasSl| do kosza.
- Dotyka obrnczy.
- Dot ykg podgo
- Staje sin martwa.

31.2 Przepis

31.21 Ni el egal ne pmﬂozasg/utgdmkbseazgv'yyc'ﬁ(tiﬁpuje, kiedy zawodni
cagkowicie powyUej poziomu obrnczy:
fW locie opadaj Ncym do kosza
1 Potymiakp i d & & kablityg a

3122 Ni el egal ne palassuta wanegevy sit Glpiuj e, ki edy zawodni k
dokoszz ani m dot kni e ona obrnczy.

3123 Ograniczenia nielegalnego dotykania pigki maj |
f Pigka nie ma juU szansy wpaSli do kosza.
T Pi dkaodaticzy.

31.24 Ingerencijav | owy pt Bpuj e, kiedy:
1 Po rzucie do kosza z grgz ostatnim rzucie wolnyzawodnik dotyka kosza lub tablicy, )
podczas gdy pigka jest w kontakcie z obrnczN
1 Po rzucie wol nyeaf) kolgisge) rkuty) woliyee), na sswd pmj k doty
kosza |l ub tablicy, podczas gdy pigka ma wci N
T Zawodni k singa przez kosz od spodu i dot yka
T Zawodni k obrony dotyka pidgki l ub kosza, podc
przexosz
T Zawodni k powoduj e wibracjn kosza |l ub chwyta
nienaturalnie sifn odbija |l ub zmienia kierune
wpadni Aicie pigki do kosza.
T Zawodni k ddragy §ERNobrncz
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31.2.5 0Od momentgdy
T Sndzia dag ,kegdgnag gwi zdki em
- pigka byga w rnkacfhkceratwwepgdni ka, kt-ry bygdg w
- pi g k avlobieydd kosza po rzucie lzlgogtatninzucie wolnym
f Zabrzmi ad sygnag keaar@d I uaidypdgdgmy bhiya&c awNd y ci
_ porzucie z gry _ ) o
thden zawodni k nigj smoUc@odlonykal olpi §&kzy pio wgimNU
Majn zastosowani ezwisNyan&iz migelaemgalzeynmadot yk a
31.3 Kara
3131 JeSli bgNd zo sawedpila atpko ppelmki toyn yn ipe zreegN zdstal
sin przeciwnikom do wpr owad z e nkorkretnygprzgpis stagoivij u U e r
inaczej.
3132 JeSli bgNd zozwaljkeobpgypdgdolUgnyepanzakuj Ncd¢j pr z)
0 lpunkt zuj e 3bsrruaigrolnegbd a ny
0 2punktryzutj ezolzit pgl @ dmisklyly - w z a
0 3punktryzutj ez0lzit pg! @ Gmisklyly - w z a
W p o wysytsazjaclpumktprzyznaje itakjabbypi gka wpadgda do kopza.
3133 Je S | i bgNd zo gawedhila obpooyptrakgie wykonyyvania bstatiego rzutu wolnego,
druUyni e at aklpiunkta e p a ot i pmdc éayl echigozng przeciwko wijnemu
zawodnikowi obrony.
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PRZEPIS 8FAULE

Art. 32
32.1
32.11

32.1.2

32.1.3

Art. 33
33.1

Faule

Definicja

Faul j est naruszeni em przepis-w zwi Nzanym
i/lub z niesportowym zachowaniem.

Przeci wko druUynie moUna orzec kaUdN Iliczbn
orzeczoniyzapisany w protokole megainnykaranggodnie z niniejszymi jpiszami

JeSli faul zostaje popedniony po tym, jak pigl
f brzmi sygnag zegara czasu, gry na zako®&zenie
fm miejsce naruszenie przepis-w

to faul nal eUy pomi nNI, chyba Ue jest to faul
Kontakt z przeciwnikiem og -1 ne zasady

Zasada cylindra

Zasadn cylindra definiuje sin jako przestrze
zawodni ka stojNcego na podgodze. ,BdNwymiharyy
w zal ednav2c¢ciost u i rozmiar -w gracza. Przestr z
a cylinder zawodni ka obrony oraz zawodni ka at
T 2Z przodu, dgo Emi

1Z tygu, poSl adkami

f Na bokach, zewnmtkrznyg.mi krawndzi ami

RieemogN byl wysuwane przed siebie, ale nie dal
zginte w gokciach tak, aby przedramiona i dgoi
Zawodni kowi obrony nie wolno inggrowai w cyl i
nielegalny kontakt, kiedy atakuj Ncy wykonuje |
Cylinder zawodni ka ataku posiadaj Ncego pidgkn
T Z przodu: stopami, ugintymi kolanami oraz zgi
12 tydu, poSl adkami

T Na bokach,krzeewindiztirazmiy njok c i [ n-g.

Zawodni kowi z pigdgkN nalelUy zostawil wystarczaj
zagranie wewnNtrz swojego cylindra. Nor mal ne

obr-t, rzut oraz podani e.

Zawodni kowi ataku nie Wolru),wysuwai n-g |l ub r
Z przeciwni ki em, aby stworzyl dl a siebie wink:

Rysunek 6. Zasada cylindra
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33.2

33.3

33.4

33.5

Zasada pionowoSci

Podczasgi¢ aUdy zawodni k ma prawo zaj NI dowol nN po
przez przeciwnika.

Ta zasada chroni Zaj modzednmya zpmpzezshire@@E oladz arn
pionowo w tej przestrzeni.

JeUeli zawodni k opuSci SW@jnNa[kﬁO owN zpe«:@yvcnjifﬁh

jul0 wgasnN pozycjn pkonowNopoeSti gdewp, Nt @i aa
jest odpowiedzialny za ten kontakt.

Zawodni ka br oni Ndegopionowy iwgskokvioblesienie Miee rwan iSwojega

cylindra.

Zawodni kp @z aktug jNikeyyu bn ab povaétcdyoi @ mo Ue spowodowal
z 0 b,b a E& Negaimegpazycii obronnppprzez:

1 UUOyrcNaey stworzyl dl a (cdpyehaniele wi fkszN przestr z
f Rozstawi eNkaby- gplowbdowal kontakt podczas | u

Legalna pozycja obronna

Zawodni kalh dlgai N&Ny p oz yjcejdin oocbzreoSniNe, ki edy
9 Stoiprzodendo przeciwnika
T Ma obie sdzeopy na podgo

Legalna pozycja obronna ro,ndiﬁggcm@@m(cylinpeir).onowo
Zawodni k rmigeleen awn iggg®lwin | ub wyskoczyl pi gnowo,
wewnNtrz wyi magi nowanego cylindra.

Krycie zawodni ka posiadajhAcego pi Gkn

W kryciu zawodni ka posi adajnNcee gma j(fit rzzaysm aojsNooneagc
czasu i.o0dl egGoSci

Zawodni k z pi KN Uneushindsdodzkirewayl i musi byl |
l ub zmiany kierunku, kiedy tyl ko pyrjzeesdiiwmiaks tzN
to w ugamku sekundy.

Kryj Ncy zawodni pociNkatblreoglclan N nmpupszi yeczj ajo Moobdr uoj nkheN  z e
zprzeciwnikigmr zed =zaj nciem tej pozycj.i

Po tym, |jak zapommkdehdxgb)lrmwl;NcglyajapNgbronnN mo (
SWoj ego przeciwni kar,l,\lka\rvpstnavel an animmaxy ,km wavh v ybcz i aNplges
minifciu go przez kozgduj Ncego.

Oceni aj Nc sytuacjn bl ok/szar Ua zawodni ka z pi ¢
f Zawodni imutsi pacikddNy e gal n N p czwd pripden biorizawoadnika

z pi kWi ema sdzepami na podgo

f Zawodni k broni Ncy moUe pozostawal ni eruchom
lub do tygu tak, aby wutrzymal legalnN pozyc,]

f Zawodni k broni Ncy, baidNc w ruchu, moUe na
w celu wutrzymania | egal nej pozycj.i obronnej
anie w kierunkdoz awodni ka z pi gkN.

T Kontakt musi nast Np zawodmkat ons Ncegoppawol pi er e

kontaktu. )
1 Zawodnikr oni Mtyry zaj NG | eogéal s bviepwnzyoregpitylindra,r onn N
aby wuni knNI kontuzij.i

J e Wvgsiipiugp N\wy Us ze okolicznoSci, to za spowodowani
Krycie zawodni ka nieposiadajncego pi Gki

Zawodni k, kt-ry nie posiada pigdgki, moUe swobo
niezajntN wczeSniej] przez innego zawodni ka.
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33.6

33.7

33.8

Przy kryciu zmajordnizkat deawamiikiel. ©mamza tp, czas

Ue zawodnrnike bmoe Nz gj Ni pozycij.i n atakdszybkd z e po
i/lubnatylebliskyt en ni e mibmefdebh caasatrzymanie sif |
Odl eggoSi jest wprost proporcjonalnormalypdrok. pr 11dk

JeUel i be anoal onpukj checNIt &k @ aviNn N p oz yec jrie splerkarurj e el e
[ odliegqiac$adip prae@wnikigoao th a lgeSEodpowiedzialny za ten kontakt.

Potymj ak zawodnipeckkoiNod eigii¢ W Nz pjoRganpdr odz ah nNI, n ma
krycia swojego przeciwnika. goj\ploeprnzoeue \/\mykcrlLI\logmuc
wysunifAci e bamMo-Ue, jElypd&ni kioobbl rnskcgin twiemjegdt r z
cylindra.

Zawodnik Kkt -ry jest w powietrzu
Zawodni k, kt-ry wyskoczyd z miejsca na boisku,
Ma r-wnieU prawo opaSi na imomencien teij sicae wiafl bmd e

mi ejsce | Ndowania oraz bweypio&rl &lde,ind rizdydian ap o m
przez przeciwnikafv ) .

JeUeli zawodni k wyskoczyd i wyl Ndowag, lecz s
kt-ry zajNg Il egalnN pozycjn obronnN w pobl il
jest odpowiedzialny za to zetknincie.

Przeciwnjn i e mo Ue we|j $W wk td-rpoygetizuezsatw ovd n i k

Wej Scie pod zawodni ka bifidNce g o stavowipzazwycajtfaulz u i
niesportowy, awpewmwclp adkach moUe byl faulem dyskwal i fi

ZasGona: l egal na i nielegal na
Z a's fiosytaacjkiedyz awodni k stara sifn op-Fnil lub unie
pi gki, osi Ngnincie poUNdane,] przez niego pozy

Z as Go egangkiedgtawodni k, kt-ry jN ustawia:

{ Stinieruchom@ wewn Nt rz wdasnego cylindra), kiedy n:
T Ma obie sdeeo pli emchy poalgtonpuj e kontakt.

Zas Gonaegagng ski edy zawodni k, kt-ry jN ustawi a:

T Porus,zakiseéedny nastinpuje kontakt.

f Niezost awi a odp ouwsiteadwiiaejjN co dzlaesgigpan3igipoego poi e mu
przeciwnika, kiedy nastnpuje kontakt.

1T Nie respektuje element- -whnrndrmwaeught kidedyggjassi i
kontakt.

JeUel i zasgwpoduw;dmsrsattOUJsI\tcae\Agloonraleruchomo przeciV
zasganiaj Ncy moUe ahesebea spowodoyaNia kortzkizeaziwrikierk o, j ak
JeUin zasgmnaapolejmeNﬁjmrmlmtjd\lWlecgroa ni eruchomo przec
umo Ul i wi | przdcomwmalkomevgo wykokh@anweki erunku zas¢
JeUel i jestwmehg i maj N zeesengzawanieodl egdoSci. Zas
do S| mi ezpveodndz, a s@ayni any byd w stanie uni knNI

l ub zmiann kierunku.

Wy magana odl eggoSilinive nkostresnekgokid mni ej sza ni O
Zawodni k | egalnie zasganiany jest odpowiedzi al
Szarlowani e

SzarUowanie jest nielegalnym zetknifAciem osobi
na tors przeciwnika.
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33.9

33.10

33.11

33.12

Blokowanie

Bl okowani e j est ni I;egiaﬂugimpaq‘dﬂtslgminr‘ncei egni Nosm!

z pigkN |l ub bez pigki.

Zawodni k stawiaj Ncy zjaes@cmﬂaidﬁaqatorbp@jné,a Kiaedy bjl ®
k stoi nieruchomo | ub odsuwa :
ni e

0

a jego przeciwni

JeUeli zawodnik [ Zwr aca,purveaegsiuwiaa spiing kwi nii abr
sin przeciwni k, t j est on przedekbhasyWpt Kir
chyba Ue wystNpi N inne czynniKki

WyraUenie Achyba ,ddenasistNipi Ndd nnmey Slzryengnd kg adh an

przez zawodni ka zasganianego.

Zawodni k mo Gi@ediwy aibNogwyrsiu e NI p g » & v ardkdiejzajnoowania n d e r
pozycij.i na bojedsdk uc y lail red rmeu,s i k iceod yn Np r zrefgkiggwn i k s
l ub -gb&) eb N p o zwvamoinengikontakt z drzeciwdikicaom a s & bBlgkawpnie

lub trzymanie.

Obszaryp Gkoelz szar Gy

Obszarypgibelz sNamwlzynaczone na boisku w celu okre
bl ok/ szarUa w obszarze podkoszowym.

We wszystkich sytuacjach penetracji w kiebsptup - § b @Iz a s jakikaiwielkontakt
spowodowany przez zawod rziakweo danti akk te,mk thfr cobhd eNecey jma |
W puljekzols zmir &dypowi makobaubytawodacimkyd)yaawaek uzj aNwcoedgnoi
uUOywa ni el egaJPmepestemmblqastosmNgg}q bdbocizagnaie

f Zawodni k ataku, bfAidNc w powietrzu, jest W pos
1T Wykonujenpr - bin r zaugnjubpda ak.@s pa g k n

1 Zawodnik obrodgtykaj e d n dbiethastdpamiobszarp - @k®2 sz ar Uy

Dotykanie pr-wemc) wnhrklabdGokif(
Dotykanip r z e c i wanmik)a mifi&kkNdni eczni e jest, samo wW sob

Sidzi owi e muszN zadwoaoynd kwapowoduj Ncy kontakt
spowodowane przez zawodwnika j aki kol wi ek spos- b ogranicza
to takie zetknincie jest faul em.

N|eIegadglbeubuu\yyq(eycﬂe)\lgk)lwﬁ/tsmkIpmljeedy zawodni k obron
z plutbkenz , pikGkaidzi e i p oz od d(@ideluba n dog) Gbpunttraukdeniiel z
muporuszanie.

Powt arzaj Nce sifn dotykanie | ub Atr Ncanieod pr z:e

do zaostrzenia gry.

Faulenz awodni ka at @#ujncego z pi Gkn

{1 Aahaczante & wibnrifflkeNbe ok ci e m,wz a&ved duin iuka skmmarmy kor z

T Odepchwmi dela przeszkodzenia obro®y w zagr a
povi N k przestreenia siebie.

f UOywani e wyaliaNg reinfitaegoub r fkinipemwzZaisikikio z § o w.
zdobyep i g ki

Faulenz awodni ka atajkesticedep bdblreri pdiGkiprzeci wni ka

T Uwol ni enia sifin do otrzymania podani a.

f Uni emo Obi wagemwli mbyzpagrbani a pi gkN.

T Powi nkszendaaiebigr zestr zeni

Gra 8rodkowych

Zasada pionowoSci (zasada cylindra) dotyczy r -
Zawodni k atakuj Ncy na pozycmlilszél\ilowlzka)jweergjoieorraa
swoje prawa wynikajNce z zasady pionowoSci ( ¢y
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Wypychanie przeciwnika z jego pozycj.i bar ki en
uUy waj Nc rwksbuanriki-tw,chbi oder, n-g |l ub innych czn
l ub broni Ncego na pozycij. Srodkowego.

3313 Nielegalne krycie od tyGu
Nielegalne krycie od tygu jest zetkninciem os
bronibNicceNyooego z tygu Sam f akt , ,tleusprawiedbwiani k b
jego zetknincia z przeciwnikiem od tygu.

33.14 Trzymanie
Trzymanie jest nielegal nym kketegpewipboideim j egob irsu
Takie zetknincie (trzymanie) odnosi l sin moUe

33.15 Pchanie
Pchanie jest nielegalnym zetknifinciem osobisty
gdy zawodni k si gN przesuwa | ub pr-buje przesul

33.16 Udawanie faul
Udawaniefaul, w  c el u uzysth ajakiékﬂiekzlaahmwaajfzﬁwqdnjkasuger uj Nc e,
Ue zost ag,lulnteatranfe avyolbroymiane guckyesty kr euj Nce opini n, Ue

Art. 34 Faul osobisty

34.1 Definicja

34.1.1 Faulosobistyo ni el egaawedmziek & nZz ipgi 2eci wni ki @ymwa ni ez

czymartwa.
Zawodni k nie moUe trzymal, bl aukowamriwgzhalia s
przeciwni ld@ owmylgyiWNagjnNcit e j raki, gokci a, bar ku
bNd¥ ciadga odchylonego do pozycjiponwea]ahi &ol
nag rnii e b e zqa yboitadhilN ,

34.1.2 Faupodczawpr owadzeni a pigki to faulktosmoyipdwopwjpe g
z zawodni kiem druUyny przeci wnej na boisku, ki
zawodni ka wprowadzajyaNdiwgoci & dopagrikaUdepddowr
wskazujdwie minutg:00Q lub mnie;.

34.2 Kara
Faul osobisty naleUy zapisal winnemu zawWyodni k

3421 Je Ue tostajegf mpdyimi amwodni ku ni ebnindNcym w o akdgji rzi
6 Gra zostaje wznowi ona wpr owandazjejonejsebmarysdefjak i pr

przepis-w. )
6 JeUeli druUypazpepedmygpNtamfaaf4ul i, st Oos uj

3422 J e Ue Izostajeh a p bygnrai oznawodni ku bthcym’w akcj rzut
przyznane rzut ficzbikol ne w nastninpuj Ncej
6 JeUel i r zutop wn kgtry 7 cesstta jche | znayl,jesiizutwolny. i dqodat K¢
6 JeUel i r z u 2punkty jest niegeingrzuty wolne,.  z a
6 JeUel i r z u Bpunrkty jest nieceeh@rzuty wolnev  z a

3423 JeUel popegnpopceagwp f awhdzeni a pi gki
6 Zawodni k, przeciwko kt-remu popedgni onlo fau
czy druUyna popegniaj Nca faul przekroczydga |
druUynn poszkodowanN najbliUej miejsca farusz:¢
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Art. 35 Faul obustronny
35.1 Definicja
35.1.1 Faul obustronnyo sytuacjakiedy dwaj przeciviay popegni aj N przeci wko S (
|l ub niesportowebgdywkwakjfwktuyMceamym czasie.
35.1.2 Aby @fauregakofaulobustropnnymus z N zostal spegnione nastfipi
f Oba faule sN faul ami zawodni k- w.
! Oba faule sN zwi Nzane z kontaktem fizycznym.
1 Dwajprzeciieygp opedni aj N te faule przeci wko sobie.
1 Oba f aswlbd ss @| b &k osmbd mawijM dawdlin Mi.esportow
35.2 Kara:
Faul osobisty ub ni esport omayl/eddyysk wapi 6bakujklcddp mu wi
Niepr zyznaje sin rzut-w wolnych i grn nalfUy wz
JeSli mni ej windncej w tym samym czasie ¢ faul
0 Zdobyty zoabozestatniegp 3 @t @ wolynego, p prgeda u sitha n i
kt st akoszz gdowol nego miepskaszaml tej NdkafEyowN
6 DruUyna bygdga w posiadaniu pigki l ub iaga |
dowprowadzermaajejlmll|el;Jsca naruszenia przepis-w
otadna z druUyn nie byga w ptosastdsymacpeupi §gki ,
sndzi owskiego.
Art. 36 Faul techniczny
36.1 Zasady zachowania
36.1.1 WgaSciwy przebieg meczu wymagarege@gmejw, i alsgjaledn
zmi enni k- w, zawodni k-w wykluczonychhbor az utUypwe
z sndzi ami, sindzi ami stoli kowymi [ komi sar zem,
36.1.2 KaUda druUyna ma prawo staral sifn o zwyci Ast\
w duchu sportogve ws p - § zfanplayd ni ct wa
36.1.3 Jaki ekol wipdkwtuamyzSa jnNec el usbi i ,pNdgWaduoehbeitept waq
przepisu, potraktowane zostanie jako faul techniczny.
36.14 Sfndziowie mogN zapobieel djaNdpomis Keete ddiszEz ny m
0o charakterze administracyjnym, kt -re w oczyw
na pr zebi e gtesamemzekroczenmywtt aa rjptenji Nnos iofist r ze Ue
36.15 JeSli naruszenie przepis-w zrmnsatlagjtmyﬂaoodzdxcrfaylte po
techniczny. Kar n nal eUy wy konal t ak, j akby
kiedy zostag orzeczony. Cokol wi ek pwydkgpri 3y gvo
a zatrzymaniem,grgzostaje w mocy.
36.2 Definicja
36.2.1 Faul techniczny zawodnikat o f aul ni ez wi Nz apwy nzi kag tNkcryi fzc i peom
sytuaqalemeogranlczony tylko do nich:
f LekcewaUenie ostrzeUe@® sndzi - w.

~

f LekcewaUNcie/ ltutlako bwahdosvie zz wwa c & o st@ilkowycha a, s i
przeciwni k- w | ummowanidmiejsgnaadw ruyUoymy c h do

f UOywanie jiAnzyka | ub gest lulp o dkbtu rrzea jmbcgeN pbuybl| iuc

1 Zaczepianiabszydzeniemzeciwnika.

1 Za s § a prieaivnikawidoku przez wymachiwanielarhifrzymanie ik Nk) przed | e
oczami.
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T Nadmi erne wymachi wanie gokci ami

T Op:- ¥Fnianie gry przez c el onamzezdkost hbkeanaruszenip i g K i
przepns emoUl i wi aj Nce szybkie wprowadzenie pi
f Udawanie, Ue .jest sin faulowanym

T Chwytanie obrninczy kosza w taki spos - b, UOe ca
chyba Ue zawomaiz&hwihiwiy tipgvo owsead £ tsaldeb £igd uni

kontuzji swojej lub innego zawodnika.
T Ni el egal ne dotykan bsﬂaatnipgtz@'gmwmnqg.rzw&y mibe oaEcaik yjoNic

zaliczongpunkt, po czym naleUy orzec faul technic
36.2.2 Faul techniczmsobyuprawnionej do zajmowania miejsc § a wc, ¢o fadlrzas &k o g wa UNc e
traktowanie ub dotykanie sndzi - w, k o m,ilubianerzaauszenie N d z i
przepis-w o charakterze proceduralnym | ub admi
36.2.3 Zawodnigodl ega dy s k wa l,gdyzastijeaukaraidfaudacieckniczigna IRbau@amiz u
niesportowymi, itaulermiesportowy faulemechnicznym
36.2.4 Trener podlega dyskwaliftkaxji k o CEcgdy: me c z u
1 Zostajeukara®y aul ami technicznymi ACO orzeczonymi V
zachowania.
I Zostaje ukarai®yfaulami technicznyimz ar - wn o g d yz owsstzay] sNt kd AeB étcrzzoyn e
jakt egdly jeden z nizbstaje orzeczony jAk@ wkonsekwencji niesportowego zachowgcia 3
0 s uppawnionycho z aj mowani a miejsc na gawce druUyny
36.25 J e &Wadnik lubr ener zostaj e _z dy s &28hly 362 itokfauviexmigznyw  z wi
jest jedynymonzednidwemierza idlhney dadaUkowej. kary za
36.3 Kara
3631 JeSli faul techniczny zostaje popedniony prze:
6 Zawodni ka, to naleUy zapi sal fadtutgoppiczny
6 Kt - r Nbsbupgirekwhd on&j mowani a i,ejtseanalae {Hya wz &p
techniczny trenerowe | dnez &y ngzal go do faul i drulyny.
36.3.2 Przeciwnikom zosfjzyznanl rzut wolppo czymrgin - na |l e and gwuzgn onvaisit imquij Nc e |
o Rzutwolnpal ® By wgoc z.ni Na sdynklthjardar a W momenwlie ofr z
technicznego bygdga w posi ayrawadziu N aji @lkii Uelju bmi ne
gdziez n a j d opwi agjkeEmendieizatrzymania gry ) )
0 Rzut wolnyn a | @i Ugyz wgocznik e w nw ysidicacjia kiedgna j N byl wy kon
| u bw tysnzasieykonywariene d j uugd t al ondkakypl egooSwi wpl nych
Na st M rzastanie wznowidn&y mi ej scu w Kkt - -ipmzeaosdagbym
kt byga w posi adani uwmomgrcie ordeczdngoiail tachraczndgo | ni e |
0 J e @ed orzeczeniemdaethnicznegpost ag zdobyty kosz z |Jgry al
pi gka zost aznideo wwopl rnoewgaod znoinea) sca za | ini N koCcoc
6Je@riedjorzeczeniemliaathnicznegdadna z druUyn nie byga w p
prawa do niej, to nastninpuje sytuacja rpgputu s
6 Rzut sndziowski w kole Srodkowym na rofgpoczhn
Art. 37 Faul niesportowy
37.1 Definicja
37.1.1 Faul niesportowykontakzawodnika przeciwnikieimiv o ceni:e sndzi ego

| Kontakt teriewynika mzasadni@jp ryble z p o Sr e d n i ezgodejzz adgurcahnei na ip ii gnkt
przepi s w. )

Zawodnik powoduje nadmieniakt ¢ i i Uikpir -fbauuj| N ¢ lubk a gpjzadionil@mi § k N
Zawodnik obrony, w celu przerpanid t i p koptritake ppwoduje niepotrzelkontakt

z zawodnipzeotvmej. dr uUy ny

Ma to zastosowanie do momentu rozpoczicia ptr

1
1
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T Przeci wni k powoduje nielegal nzmekRmwnstakonid kg§
przeciwni k- w i na drakaszeen ipeo mail ddzayd noeggno zparwzoedeni
b zawodni k zmijeagxgtajwWcpyo dioa karsizia pi ki
b zawodnik mi er zaj Ncybdpekwseg i w posiadanie pi gk
b pigka ®pa8aj Baegadzxmrioe rzaajoMmé ka do kosza
Ma to zastosowanie do momentu rozpoczicia ptr

3712 Sndzia musi interpretowal faule niesportowe t

37.2 Kara

37.21 Faul ni esportowy nalelUy zapisal winnemu|zawod]

37.2.2 Zawodnikowi faulowanemu e@Stayzyznayte) rzuty) wolnyé ) , po czym nasgt Npi :
0 Wprowadzendiiemipi gpirowadzania pigki na pjolu at
6 Rzut sndziowski w kole Srodkowym na rofgpoczh
Liczba przyznanych rzut-w wolnych powinna byi
6 JeUeli faul p ap eegoniidakajigzutovjrzutyaveled n i k u )

6 JeUel i faul p ob@dNw gkoiozutowej, azraitwestdogiopktyz o s { aj N
zalicone dodatkowbrzut wolny. )
6 JeUeli faul p dpia Nicakgimzotowe)aa jertaiacelm? lubh3 kzuty wolne

37.2.3 Zawodnik podlega dyskwalifitacji k o (Ec @dy zostage zukarar® faulami niesportowymi
lub2 faulami technicznymilfdulem technicznybhfaulem niesportowym

3724 JeSli zawodni k zost aj e7.2Bdtyfaukniespbriovyijekt pdyaym faulem, z w
kt - r yorzadaie eythiermaiUladnej dodat kowe|j kary za |[dyskwa

Art. 38 Faul dyskwalifikujhcy

38.1 Definicja

3811 Faul dyskwalUNtespo Ncgwe zachowanie zawodni k- w
trener - w, zawodniokwaw evwyskdlNudjzy delegacjic zaroank - w

3812 Trener, kt-ry otrzyma faul dyskwalifikuj Ncy,
do protokodgu meczu. JeUeli asystentkKWPT)trenera |

38.2 Akty przemocy

3821 Podczas meczu mogN zdarzyl sin akty przemocy,
[ fair play. Powi nny one byl natychmiast pows
odpowiedzialne za wutrzymanie porzNdku publiczi

3822 Kiedykol wi ek zawodnicy ,giopuszczajN sin akt -\
to sndziowie muszN podj NI niezbndne dziagani a,

3823 KaUda =z wyUe|j wy mi eni onych o0s - b, kt-ra jest
|l ub sndzi-w, zostanie zdyskwalifikowana. Sndzi
odpowiedzialnemu za rozgryweki.

3824 Funkcjonariusze publicznych sguUb porzNdkowyc
JednakUe, gdyby widzowie wkroczyli na boisko
funkcjonariusze publicznych sguUb por zNdKk:
aby zapewni l bezpiecze®two druUynom i sndzi ol

38.2.5 Wszystkiemiejggao z a boi ski em ig Njceqd es Ms iwed Stcwami , wy | !
itp., podlegaj N jurysdykecj.i organi zatora mecz
publicznego.
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38.2.6

Sndziowie nie mogN pozvmcslumawnlmn;amtodeqmowaguamlem: Zaw
na gawce kdrul@ymogN doprowadzil do zniszczeni a

Sndziowie, po zauwaUeniu takiego postipowani a,

W przypadku powt - r zeni atychniastoizez faul teaproczng, a satvet faudb w a r
dy s k wa waobéciwikngjjcNic)y osoby (os - b) .

38.3
38.3.1
38.3.2

38.3.3

38.3.4

Kara
Faul dyskwalifikujNcy zapisuje sifn winngmu.

Gdjnma podstawie odpowiedni ego artykugu nipiejsz
sin do szatni swadajoe jknoeEczalyinyb i | e@ppe ddsit Il ol zvdl yon eslg
Rzutfy) wolny¢) zostajel) pr &y znany ( )
Dowolnemu przeciwnikeiyznaczonemu przez swojego tremegduacjfaubni ez wi Nz aneg

z zetkninciem osobistym
Zawodnikowi faulowanensytwacfiaulz wi Nzanego z zetkniAcifem o0so

(@]

o czym nast Npi
Wpr owad zéniwipe oviagkeiani a pi gki na polu atlaku,
Rzut snidziowski w kole Srodkowym na rog

p
iczba przyznanych rzut-w wolnych powinga
JeUeli faul ni e jes:Rrzuywolidz any z kontak|fe
JeUeli faul popegdgni ono n&rzyavalmed ni Ku ni b
JeUel i faul popegniono na zawodni ku bpd
zaliczone: dodatkalwaut wolny.
JeUeli faul popedgniono na zawo ®Rub3kutywolfied Ncy m
Jelealeiner zost aljzutgwolns. k wal i fi kowany
JeUel i zdyzsokswaalgi fa skyosmaenryt trenera, zmifnnik,
dr niddyy gonek del egacj i, a:2tzatewoleer o wi zapilsano f
Dodat kowo, jeSli asystent trenera, zmilennik,
del egacji zostag zdyskwal,jfakk owaj®gwikga sitrzuglfyrinyy
- Z a ¥iad@nddualfiya u | dyskwal ifikujNcy asystfpnta t

wykluczonegdr zut'y wol ne. KaUdy faul nale0 zapi

- Za kaUdy flanudlywjlydsukaM/adylszskzul\checgyo d:2muiyyy ni e c :

wolnekaUdy faul naleUy zapisal trener ojwi

Wszystkie kary rzut - w twckliney csha nmea | kealryy rkzoencai | \
sin wzajemnie.

O« O« O« ™ O« O« g O«

O¢ O¢ O«

Art. 39
39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

B-j ka
Definicja
B - g t&starcie firznep o mi 1 d z y dwoma zawopnikai @ r z e c i wrazg o wo H n NOyn
osoupN awni onN do zaj mowania miejsca na gJgawce d

Ten artykug ominesni k-iw, ttyrl &me rd-ow, asystent - - w
oraz towarzyszNcych d(yrDLplm;srzsctaraecprgomawkNl deerd elgyr
ubw kaUdej sytuacji, kt-ra moUe doprowadzii d

Przepis

Zmiennicy, zawodnicy wykluozerda z t owar zysz Ncy .drluddymng ec 2N gotnrk,
gawki druUyny podczas b-j ki l ub w, zkoasidaenjN sy
zdyskwalifikowani.

mani u | ub przywr - -cer

Aby pom-c sid
ref yny podczas b-j ki I

m w utrzy
opuScil st awk i dr uU

SCN
«c O
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W takiej sytuacji trener i/lub asystent, meneostanimlyskwalifikowany.

3923 Je Sl trener i/lub asystent trenera opuszcza
sndziom w utr zy ma n izaostahiadyskwplifikewamyr - ceni u por z NdKk

39.3 Kara

39.31 Ni ezal eQndse-zdyel@valifilkg’wany.cmy opuszczenie strefpy gawk
t ej druddynegc npo jed&Jyynczy faul techniczny JABoO.

3032 W sytuacj i, g d yosobyaobymedcryudlyeangdgskvaslifikowakeie dna innygh
kar do wykonania, gra zostanie wznowiond nast |
JeUel i mni ej winincej w tym samym czasie, |gdy g
0 Zdobyty zostag kosz z gry albo z ostatpiego
kt-ra strdowghnkgezmi epskaszamlitej NdkalfEyoawN
6 DruUyna byga w posiadaniu pigki l ub mi aga |
do wprowadzenima j bl i Ue | pmigdojasjcdaoowagadzisei i w mpmenc.i
zatrzymana 3
6tadna z druUyn niaenibymiae wmipaaysais apguanpezupa g ki e
sndzi owskiego.

3033 Wszystkie faule dyskwalifikujNce naleUy|zapis:
39.3.4 Wszystkiewentualnear y dl a z awodze Kkt mwi o b ysdylhs kava cbj fij cper o w
do b-j ki, nal eUy wykonal zgodnie z art. |42.
39.3.5 Wszystkie ewentualne kary dyskwalifikacji asystenta trenera, zmiennika, zawodnik@ wykluczone
| ub towarzyszNcego druUyni éubz@oskhkaudel] ggacpiwe

nalukUyroadnizeg z arkiopka.38. 3.4, sz-sta
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PRZEPISGP OSTANOWI ENI A OGDLNE

Art. 40
40.1

40.2

40.3

40.4

40.5

40.6

Art. 41
41.1
41.1.1

41.1.2

41.1.3
41.2
41.2.1

41.2.2

Art. 42
42.1

42.2

4221
42.2.2
42.2.3

42.2.4

PinL f au lidyskwahfikaoje ni k a

Zawodni k, 5fauti, zostgnie pomnforen@odyygr z e z ,porrymiae g€ hmi ast oy
grn. Jemppogmalanadok30selunda w ci Ngu

Gr aj Ngpjo tpoemesgni ani yjesbzawodnikién wykluazkagmez amwoolden idka | e j
obowi Nzki trenera.

Faul zawodni ka, Bk ta-url yi , wa z7ea&ntiugje psdpie gnakjo f au
i zapisujérenerowakoA B 0 .

Zawodni k, kt-ry popegni g 2 faule techniczne | u
zost al poinformowany o dyskwalifikacj.i przez

dyskwalifikacjn (GD).

Trener kt-ry popedgni g 2 faule techniczne ACO

albo 3 faule techniczne, wszystkie z nich AB
o dyskwalifikacij.i przez mierzNcego czas gry, |
KaUdy zdyskwalifikowany zawodni k, zmi enni k, t
delegacji druUyny musi opuScil boi sko niezwgoc«
druUyny do &puEcai Imebcuzduy n eukb.

Faule druidyny: kar a

Definicja

Faul ,dbrfglﬂyn)osobisty, technicpoypegmiesypopt pevy
tej Drwllyymya podl eg apokyajakp e p eddanld vgkavar@e. dr uUy ny

Wszystkie faule dr qu,tmakUjrecj;amggﬁrzipcsrpaag\yiApmzeerwwika
meczu | ub dogrywce nastnpuj Ncej bezpoSredni o |

Wszyst kie f aulkea Wdysyjpddyaktyj ejpkospi efijmc [ben d ozivart@iarcie.
Przepis

Kiedy druUyna podlega karze za fpuapedpmraulyny,

j ej z a mardeciwnikaidy it d Nwe y ank ¢ j i r z u t2aautani wolnpmi daMiask a r a n
wpr owad Zeamwioad ngikkipor zeci wko kt-remu popegniono
JeSli faul osobisty popedgni a zawdodnejprawo,dr u Uy n
to kar N za taki faul bndzie wprowadzenie pigki

Sytuacje specjalne

Definicja

Sytuacje specjalne mogN wystNpil, kczasudgyy p o d c z
PO nar us z ennaisut NHppruzpeep@@kolejNaparugzenie() pr.zepi s - w
Procedura

Wszystkie faule naleUy zapisal i wustalil kary.
Nal eUy uspape twsiceyisgagkicdhl narusze® przepis- w.

Wszystkie r-wne kary przeciwko obu druUynom
w kol avj njoaSkciie j z oGdt neofigntu, @dprke © 3 0 M y Skasopdns ane |
uwalUjezasimi ebyge.

JeSli zostag or kae raztennfaurostasienykonanaw c fpm iec s ¥ e | k ol
bez wzglndu na to, avayyn czasdejwikongwame e o  kugtalomej e | u b
kol ejknaorSycir zut - w wol nych za inne faul e.
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42.2.5

42.2.6

42.2.7
42.2.8

Art. 43
43.1
43.1.1

43.1.2

43.2
4321

43.2.2

43.2.3

43.2.4

JeSli faul techniczny zostag orzeczony wobec
wykl uczonedgel d gubc jciz,g otnkakara ni e zostanie wyko
W tym przypadku, kary zostanN wykonane w kol
skasowane.

Prawo do posi adani adopwkgnaria ave uwyeniwisiz ye s ka ten iwejz
do posiadania pigki

Po tym, jak podczas wykonywania pkang k a staga sin Oy wa przy
|l ub przy wprowadzjapdsgpOygki dokakasowania make:«

Ws zyst ki e npad peddmbava keo | kegrnyo Sci, w jakiej zostagy
JeSIS|ka|sowan|u r-wnych kar przeciwko obu dr uUOy
wznowil w nastfipuj Ncy spos-b

JeUeli mniej wificej w tym samym czasie, gdy gr a

T Zdobyty zostag kosz z gry albo z ostatniego
kt - ra straciga XxaskinzNdkko@G@Gzewloemni df stgny.
f DruUOyna byga w posiadaniu pigki lub miaga |
do wprowadzemiaa jejmli ie{y sca naruszenia przepis-w
ftadna z drudyinadaeaenibygiEguwadnmpedas t Sypacjp ezutu

sndzi owskiego.

Rzuty wolne
Definicja
Rzut wolny jesto U1 i dvaorSN i Na wo d n i kpouwni k tduo zzzdao blywoeiwan Ntr z zi t -
p-gkola, bez przeszk-d ze strony przeciwnika.

Bl ok rzut - -w wakowszystkie rzutyewobrezn aug ten psuijiNce po ni ch
j e Slc izaifyzatpojedynczy faul.
Przepis

Kiedy orzeczony zostaje faul osolEsportowy ldby s k w a Iz iwfi iNkz@jr Nkcngisabistyime m
procedura wykonamiat(- )wolegdqychjestn ast &puj Nc
1 Rzut(y)wolnyé)wykonmwodnl k, przeciwko kt-remu popegni
fJeSdgdgospoaobbn o} zmlanummuSalgoorza\wq)d(vmnlnya)a rzut
przed opuszczeniem boiska.
T JeSusibn mpuScii boisko Bfapiubvdyskwalifikiojggé amegnik, p o p
wykona rzug) wolny¢ ) . J e S|l i n iterzutipawolnye) Wrykanandowoiny dawodnik
t ej dwvyzonddapny pramgegatrenera.

Kiedy orzeczony zostaje faul techhidzdyy s k wa I niifei zkwij IiNzcayn~y z zetknirm
torzuty)wolry(-e)wy k o na d o wo | rpseciorggyznaceoky paez swojego yrenera

Zawodni k wykonuj Ncy rzut wol ny:

1T Zaj mi e pozyuvq>|nych/\zeawnINtnr|zN pr- zguktolv\a

f MoUe zastosowal dowolnN metodin rzutu do Kkos;
od g-ry |l ub dotknnga obrnczy.

1 Wykona rZsuetk um dc ioNddgumoment u, gdy sndzia oddag
T Nie dot kni e ,dniniewejdziewohszar ogranicloohynnyocnhe nt u, ki edy p
do kosza | ub dotknie obrnczy.

f Nie wykona zwodu pozoruj Ncego rzut wolny.

Zawodnicy na miejscack d § u U ObSZAa,I’SlN ugmramwnd 2ammegdo zaj mo
na przemi anlm M gef bsockao/S cei m(arjyNs u n e k
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Podczas r zzamodnioginw el rmyoaqhN :

f Zaj mowal miejsc, do kt-rych nie sN uprawnien
f Wc h owabszdrogranicgps t r ef il nbuopaswildgluUmbbpgsaru ogr
do momentu, gade)piz@hadop kBciwykidhiu( Ncego rzut

T Rozpraszal swoim zachowaniem zawodni ka wykon
4325 Zawodni cy, kt-rzy nie zaj mujN mi ej sc wzdguUO o
Fini i rzut -w wol3pwaktygr a@o znad mleint iuN K2 etddywrzat
43.2.6 Podczas rzutu(w) wglcmeé go (yah) maegt N)r ymé s t-all ploki ) ko2 ef nwy (wol
l ub wprowadzenie pigki, ws zyywonyt ) z awadiziNCc yp, 0 z®
za przedguUeniem | inii 3punktyt -w wolnych oraz za
Naruszenie art. 43. 2. 3, 43. 2. 4, 43.2.5 |l ub 43.
Ad B5
o i
' B1 B2
i 1m
Rysunek7. Umi ej scowi eni e zawodych k-w podczas rzut -
43.3 Kara
43.3.1 J e Uaul wolny jest celny bigd\yd)( popegni a zawodni k wylkonuj N
zaliczony.
Pigkn przyznaje sin drulOyni e przeciwng¢gj do
chyba Ueg N)o zdoos tvayj kepfputyywiolay¢ X oll @ep nwgr owadzelhi e pi
43.3.2 Je&Utwolnyjestcelny bgNd zostaje popegni ongutwang: €z zaw:
6 Punkiostaje zaliczony.
6 B § N g (zostajd{ zignorowars).
W sytuacji, kieggttao st at ni  r zut swall my ,u Ug/ingjedommnvmdrzmaasjte ac
zdowolnegomiejgca | i nizM ko&zewiNtej drulUyny.
43.3.3 J e @utwolny jestniecelly bgNd zostaje popedniony prkez:

o Zawodnikavy k onuj Ncego ost gpartmeia rpziwtk fwoplrnzyy zljah e e
do wprowadzenia z przedgu Uezawodnikelyi kna niu jrNzcuetg ow 1
wol ny ma nastnpnie prawo do posiadani a] pi gki

o Przeciwnkaawodni ka wykonowyyHoegd Nczmu waluny Wwol ny g
rzut wolny.

6 Obi e doodoz@syostatniego rzutu wolttey@ s t siyptuyg &cj a rzutu pgndzio

Stronat4z 87 OFI CJALNE PRZEPI SY GIRY W KOS ZPWYK DWK BBRNI XK



Art. 44
441
441.1

44.1.2

44.1.3

44.2

44.3
4431

44.3.2

44.3.3

PomyGka moiliwa do naprawi eni a
PomyGka moili Wagdbbnaapraweeni a
Sidzia moUe zatrzymal grn natychmiast po zauw
postawi kt-rejS z druUyn w niekorzystnej syt u:
Wszyst ki & apd e § ncizoanse j a ki upgynNg i dodat kowe
pomypied ejazaupmaobemineNm,ut r zymane
Po naprawieniu pomygki,kgriAymwznawiagai opr naj wa
pomygdki. Pigka zostanie przyznana druUynie, Kk
naprawy pomygKki
Pomy Gka modil i wa doddefiniggar awi eni a kategoria 1
Nastnpuj Nce pomygki kategori.i 1 mogN zostal
zastosowane
T Przyznani a -yoh)reum@ve)g uqurlhn)reeggac((
T Ni epr zyznanycharzume\/s/\)glnﬁgbjnhn)ego(
1 Zezwol enia niewgaSci we muw)z awgaignne gkoo(w i na wyko
f Wskazanie niewdgaSci wegow)z awgdndnreigkoal do wykonan
T Bgndnego zaliczendiw).lub niezaliczenia punktu
T Sygnalizacja faulu nieprawidgowego zawodni ka
T Bgndy w zapisie:
bgrndne zapisanie | ub niezapisanie punkt - - w
bgndne zapisanie |l ub niezapisanie faulu za
- bgndne zapisanie | ub. niezapisanie przer wy
f Bgndy w obsgudze czasu gry, wliczajNc w to a
prawi dgowej wartoSci na zegarze.
PomyGka moili wagdbbnaapraweeni a
Aby pomygki bygy moUliwe do naprawienia muszN
obecny) |l ub sfAadzi-w stolikowych:
fJeSli bgNd miag miejsce zanim zegar gry wska
bgNd musi zostal naprawiony zanim zegar czas
1JeSli bgNd miag miejsce zanim zegar gry wska
lub dogrywki, ale pierwsze zatrzymgmiegryz ai st miasrninp up emy @kdiy zegar
ni U dwie minuty (2:00) to pomygka musi zosta
1 JeSlIi bgNd miag miejsce po tym, jak zega
do ko@®&a czwartej kwarty | ub dogrywki, pomyg
po tym, jak sndziowie zatrzymali grn z jakie
Pomygki te nie sN moUliwe do naprawienia po ty
gry na zako@® zenie meczu, chyba Ue bgNd ma mi
z jakiegokol wiek powodu a przed sygnagem zegart
zostal naprawiony natychmiast po zako@Ezeniu r
strefach gawek.
JeSli po zauwaUeniu pomygdgki, kt-rN wci NU moUn:
f Czgonek druUyny, kt-ry ma uczestniczyl W neé
po przepisowej zmianie, to mupi@wrna i boi s k o, aby wzi Ni udzi e
(w tym momencie staje sin zawodni ki em).
T Po naprawieniu pomygki zawodni k ten moUe po.
o przepisowN zmianfn, to wtedy moUe on opuSci
1 JeSIi zawodni k zostagdg wykluczony, zdyskwal i
l ub nie moUe zostal zci zdjeomtkyaf i kktountaynryyp i d 7 ieen e ©
W naprawie pomygki
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44.4
44.4.1

44.4.2

44.4.3

44.4.4

44.45

44.4.6

44.4.7

44.4.8

Pomy Gka moil i wa dodsmacpreagwiGeomiaa pkraotceegdourriaa 1
Przyznani e -yoh) reuravs)g uvidgamreeggpd (

Rzutfy) wolny¢) wykonang() ws k ut ek tNe)j apnoue)yadyikeaznsyaiie san@joresa (
nastfiApuj Nco:

fJeSli zegar <czasu gry nie zostag wgNczony
z przedguUenia |inii rzut-w wolnych, druUyni
1 JeSlIi zegar czasu gry zostag wdgNczony po pom
zostaga przerwana w celu naprawieniu pomygki
Ni epr zyznanychrzum@ws)j uvidgdmre g o d (

T JeSli p o zai stnieniu pomygki ni e nast Npi §a
po naprawi eni u p o mehgriucieddh)avbinymh)a k po nor mal nym
fJeSli ta sama druUyna zdobywa punkty po tym,
pomija sinf.

T JeSli zegar <czasu gry zostag wdgNczony po
to po naprawieniu pomygki gra zostanie wznoyv
naprawienia pomygki

Zezwol enie niewgaSci we muw)z awnalgnne gkoo(w i na wykon:
Rzutfy) wolny¢ ) oraz posiadanie pigdgki, j eSli j est C .

przeciwni kom do wprowadzenia z przedguUeni a |
i zostaga zatrzymanat ayj Nedo wyhomrayi poknyggkizau
w kt-rych to przypadkach grn naleUy wznowi l n

Wskazanie niewgaSci wegow)z awmgdndnreigkoafl do wykonani :

Rzuty) wolny¢ ) nal eUy anul owal, prawi dgewGrazsane dni k

wznowiona jak po normalnym (ych)4astipwolnynry(c h) , chyba Ue gra byga

zatrzymana w cel u pdokpur agwya pzoonsyt@aknii,e ww ztnyonvi pornzay |
zostaga przerwana.

Bgndne zaliczenie | ub niezaliczenie punkt - w:

Punkty powinny zostal zapisane |l ub anul owane.
Gra zostanie wznowiona najbliUej miejsca, w ki
Sygnalizacja faulu nieprawiddgowego zawodni ka,
Protok- g zostanie skorygowany. KaUdy zawodn

l ub zdyskwalifikowany, powr - ci do gry. KaUdy
lub zdyskwalifikowany zostanie wykluczony lub zdyskwalifikowany.

Bgndy w protokol e

T bgndne zapisanie | ub niezapisanie punkt - w

T bgndne zmipe zamiikcadiud faul u, zawodni ka, trener :
T bgndne zapisanie | ub. niezapisanie przerwy na
Protok-g zostanie skorygowany, a wszel kie wyn
l ub powr -t do gry, zostanN zastosowane

Bgndy w obsgudze czasu gry, wliczajNc w to aw
prawi dgowej wartoSci na zegarze:

Zegar czasu (gry zostanie skorygowany poprzez
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44.5

44.6
44.6.1

44.6.2

Pomyntkial i wa do naprdefmcigni a kategoria 2

NastfiApuj Nce pomydgki kategori.i 2 mogN zostal
zastosowandj ndne funkcjonowanie zegara czasu akcj.i
l ub zatrzymywaniu czasu akciji l ub ustawiani e |
Pomy Gka modil i wa dodonga prnaawipermoicae dkuartaegor i a 2
Aby pomygki bydgy moUliwe do naprawienia mus
(jesSli jest obecny) lub sndzi-w stolikowych:
T k edy pi dka j est Jy wa natychmiast po wy st
by naprawil bgNd | ub

fsidzi owi e zatrzymal i gran z jakiegokol wi ek

l ub maj Nca do ni e]j prawo w momencie wystNpie
Zegar czasu akcji zostanie skorygowany na wga.
Bgndy w pomiar ze ¢z as,potakjak) i nie sN moUliwe d:¢
f nast Npi Ja zmi ana posiadania Uywej pigki po wy
f c uOyna w posiadaniu pigki zdobygda punkty

T ppgka staje sin martwa kiedy brzmi sygnag zeg
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PRZEPIS8 0 SnDZI OWI E, SnDzZIlI OWI E STOLI KOWI ,
| UPRAWNIENIA

Art.45 Shdzi owi e, shdziowie stolikowi, komi sar z

45.1 SndzsBmi sfidzi a gg-svimgzii-w eglemo dmibc zdywec-hc.h Asyst
oraz komisarz, jeSli jest obecny.

45.2 Sndzi ami sN:oolde&lmwgtmdr z, asystent seakjetarza, n

45.3 Komisarp owi ni en siedziel pomifndzyJjgsekmeai lizkempadr
meczuonadzor owani e pracy snidzi - w st osliidkzeiwsygcoh( or
pomaocniczegpg¢h) w zapewnieniu sprawnego przebiegu meczu.

454 Sndziowi e wyznaczeni d o j parkoi vkaodl zwei nei ka snpeocsz-ub nziwei
wystnpuj Ncymi na boisku.

455 Shdzi owi e, shdzi owie stolikowi i komi sarz powi
i nie majn prawa ich zmienial.

45.6 Str ] sndzi -w boi skowych powinien skgadal S i
czarnych skarpezarnychportowydh u t - w.

45.7 Zar - wno,jsankd zii oswiidezi owi e stol i kowi powi nni byl

Art.46 Sndzia gG-wny: obowinzki [ uprawni eni a
Sndzia gG-wny:

46.1 Sprawdza i zatwierdza cage wyposaUenie jakie

46.2 Wyznacza oficjalny zegasu grywegaczasu akgji st oper oraz poznaje shdz

46.3 Wybiera pigkn do gry spoSr-d przynaj mni ej d
gospodarzy. JeSli Uadna z tych psgefosdaéappgsh
pi gek.

46.4 Nie zezwala Uadnemu zawodni kowi na noszenie p
zawodni k- w.

46.5 Administruje z u t sfAidzi owsKki na rozpocz~niciw wypikuer ws z e
naprzemiennego posiadarda r o z kolejryeh kveadogrywek

46.6 Ma prawo przerwania meczu, jeUeli usprawiedl i\

46.7 Ma prawo zdecydowania o przegranej druUyny wal

46.8 Staranni e smeczepwdz a k wako ghedkb gzawsze wtedy, gdy u

46.9 Zat wierdza i podpi suj eczaqurgpk omdectzZiynramescazmy mp @ b o avk
izwi rsAledke i - w Uprawnieniaziiednz ia ¢ w y nwanjomenciéhiprzybycia na boisko
20mi nut przed wyznaczoik dloceg pkidi zesdnyN brrozznuzasspyywgcni aaj nz
na koniemeczuz aapr obowaego pgd-ewnegazi

46.10 Opi suje na odwroci e pw ostzeak ng u,s npdrzz eodvsjked geg pod |
I Wal kower |l ub f aul e dyskwalifikuche
I Nesportowe zachowaoig g o n k - W rémedy ny asyprazt ewtr wy g7 6 @1 \e
druUyni e c zjjowyks tv@0pd ejloetg apcrjzied wyznaczonN god
lubpomi "ndzy zmedew GEawieedrenienm podpi s a nW eakimvypadiait o k o § u
sndzi dublpmisagneyS| i jest obecny) musi wysgal S Z
nadzoruj Ncych rozgrywki

46.11 Podej muj e ostate~can decyzjn zawsze wtedy, Kki
W cel u podj ncinao Uses tsaktoencszunl etamipgaehocysazyifikkomisaszemd z i N (
(jeSli jest obecny) i/l ub sndziami stolikowymi
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46.12

46.13

46.14

Art. 47
47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

47.6

a47.7

47.8

Art. 48
48.1

W meczachuUywaknty nyecsht - veigcssetceml nst anti eRelpRSa)y nSaylse
stosowal Dodat ek F.

Daj e sygnatygn ki zolsit@m powi ado mkienyp p z pIBninetyj y mi e r :
orazl5minutg o rozpoczncia pSredaisa egd -iwmsnyyg ddeadji eg jwi k o &

na30s ekund przed rozpoczihnciem drugi ej [ czwarte
Ma prawo do podej mowania decyzj. w katdej K w
przepisach.

Sndzi owi e: obowi nzKki i uprawni eni a

Sndzi owi e maj,N prawo do podej mowania decyzji
zar -wno wewnNtrz, ] ak i poza | iniami ograni cz
iobszary wok-g | inii ograniczaj Ncych boisko.
Sidziowi e powi nni dbehbdzi doprgsaemig r zyevp iz sl k Wkevantk o0 Gd y y
lubdogrywkla,ub snhndzi owi e stwierdzaj N, Ue nal eUy zat:
rzuciglokosza gry, celnym rzucie wolnym ani kiedy pi
Przy podej mowaniu decyzij.i o fuavzlgd ndabipgjiNee
podstawowe zasady:

f Ducha i intencjn przepis-w oraz potrzebn zac
T Konsekwencj hzasadyAktoo s yBad rini ekor zy Sl o. SAdzi ow
przerywal,weduukarawzdydentalmpgogt kni fci a osobistego,
zawodni kowi odpowiedzialnemu za nie, ani teU
f Konsekwencjin w kierowaniu sifi zdrowym rozsNd
graczy oraz ich postawn i zachowani e podczas
f Konsekwencjn w utrzymywaniu r-wnowagi pomi nd
maj Nc Awyczucied tego, co biorNcy wudziag w
dla meczu.

Wwypadkz o Ueni a protestu pr zZubkomisatf-ee NS zj edsrtu Joybne c
po otrzymanpotwierdzen@ o w o mrotestus p o r 2 N dvadis tjgariizatora rozgrypisemny
raporo pi suj Ncy incydent

JeSl i sfidzia ulegnie kontuzij.i l ub z jakiegokc
swoi ch owb ocvhirNiyatiod zeistnienia incydémgur a powi nna beodjego al wz
dal szegow macduz i Rrjwg i snd2|ama(nm@;sl\lodtesbn(vazém)nduow
do k o Ec a me cigtnieje mocChlyibwao Sil0e zast Npi eni aymkont uz
wykwalifikowsam arbitem Po konsul tacji z komi sar zem (]
(pozost ama ( spEqdd)ea wiz ¢ idomantorSms tewa .

We wszystkich meczach mindzynarodowych, j eSli
w celu wyjaSnienia decyzji, nalelOy czynil to \

Kalidy shdzia ma prawo podejmowal decyzje w r
uchyh bndt kwesti onowal deeyyczhj)i spnoddgjinetgyocch pr zez

Stosowaniei nt er pr et acja Oficjal npchePr siasghtecznew Gr y
inemg byl kwestionowanlkeetubWwWzgighowowanto, czy | ec
podj nt a przez shdzi -mwzpadkylw mipy,ofc e duwyij np ko &
(patrz Anek€)

Sekretarz i asystent sekretarza: obowi nzki
Sekretaran a | veyUpyolsva py ot ok - § meczu, w kt-rym:
fZapisuj e nazwi ska i numery zawodni k-w rozp
wchodzNcych do gry. Kiedy nastnpuje naruszen

5zawodni k- w rozpocarrylutamuNlenyzawondermlnietarmmsnlan
jak najszybapil éUspegioaddmizi ego.
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48.2

48.3

Art. 49
49.1

49.2

Na bieUNco sumuje punkty zdobyte po rzutach
Zapisuje faule popegnione przez kaUdego zawo:
z tren'eezwgau}viaidamilaetsédeiegp@,dlega dyskwal i
natychmiagtwi a d o mi (U eawbdhik b d e ga dy sgkovmdfguiéechoiezoej i , g d
lubniesportowdubl faul techniny il faul niesportowy

f Zapisuje prMwspowyi aigoPiNd e niit g techzireago ki edy ni e
przerw na UNdanie w danej pogowie meczu | ub
T Sekretarz nadzoruje napr ze mapezemeanegp posiadantha ni e
Poni ewaU druUyny zmieniajN kosze przed dru

E

(

natychmiast po zakoEzeniu pierwszej pogowy
1 Zapisuje chal |l en g &ekrdtaramus adiychepigedtwi zni®jmiz thie Us e g
sndziego, jeSli treneengeomygkowo poprosi g o s
Asystent sekretarza bs Juguj e tablicih wymiak- wniier pNmama ¢

Wwypadkn i ezgodnoSci mi ndzy tab’IicN wyni k-w a pro
protok-g meczu po,atiaableinc ani vey nipk -ew wawiEsz oot a |

JeSli pomygka zapisu w protokole meczu zostaj ¢
 Wczasiegmi er zNcwmusizaszegkgl do ,zaiiner wshejmi ma wt ywe j
d¥fwi nkowy

T Sekretar z powinien skonsul towal sin z sndzi l
zauwaUone pomygdgki w ramach ogranicze@® okr eS|
1 JeSlI i pomygka wykracza poza ograniczenia oKkl
pomygka nie moUe zost al naprawiona. W takiej
musi wysgal szczeg-Jgowy raport do organizato
Mi erzncy czas gry: obowinzki

Mi e egackbs gy a | veyUpyoisva @Gyegar czasu gry i stoper, a |j
T Pomi ar czasu gry, przerw na UNdanie i przerw

1 Kontrolowanie aby sygnag zegara czasu gwazya kzoadcrzzemiia §
kwarty i dogrywki
f UOycie wszelkich moUliwych Srodk:- w, aby nat

nie zadziaga albo nie jest sgyszalny.

T Pokazanie Iliczby fauli popegdgnwormsyols - pr avea - oz
dl a obut atbrleincezrk-iw wskazuj Ncej l'iczbn fauli p OF[

f Pokazanie, Ue zawodnik |l ub trener zostagd zdy
dyskwalifikacjn (GD).

1 Natychmiastowawiadornies h'd zi e g o, Ue kt - -ry%&fauli.wi ek z zawo

T Ust awienie markera fauld.i druUyny na stoliku
w sytuacij.i przekroczenia |l imitu fauli w kwar
w danej kwarcie.

T Admi ni strowanie zmian zawodni k- w.

f Admi ni strowani e Kipaadyrwr m@y nGNdaggesi ga pr oSk
mus i powi adomil o tym sfidzi-w przy najbliUsz

f Uruchamianie swojego sygnagu d¥fwi nkowego tyl
ponowni e Uywa. $rynginea gz amirezryznNucjeeg oz acrz-avsn oz e g a f
Nie powoduje r-wnieUO, Ue pigka staje sifi mar

Mi er zNcy cczasgywgngsmihpughNcy spos- b:

1 W N zegaaczasu gry, kiedy:

- Podczas rzuu Jkiad ziosbiamien & g @ gziviodnikae

- Po niecelnym ostatnim rzucie wolnym, pi gk
przez zawodnika na boisku.

- Podczaswprowadzapia §ka dotyka | ub zostaje Il egalnie
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49.3

49.4

Art. 50

50.1

50.2

50.3

1 Zatrzymjezegar czasu gry, kiedy:

- Up g y wa nakoréekwarty tuly dogrywki

- Shndzia zagwi UdUe, gdy pigka jest Uywa.

- Zostajgdobytkosz zgryprze pr z edri by kkt--w a poprosi ga o pr z

- Zostaje zdobyty kasgryw c zwar t e k wa r cazegarctasutgrygkazile e | do

dwie minu{2:00)ub mniej

- Zabr z mi scyaguakcfjodczas gdir @Uy na j est w posiadaniu
- Zabr zmi scyagwnabcpodzasgdyr aUy na | esti ve dapdaggsmviadddalnei u
bgNd.

y spos- b:

zia zagwi UdUOe
gywa UNdani e.
gywa czas prze

Mi erzNcy cz @y zemwymimen dzigitdé@ama gN
f WgNstzoper natychmiast, gdy si
T Uucamasygnag d¥wi nKeswkunki pdy eu
f Uuchmasygnag d¥fwi nkowy, kiedy u

TE

Mi er zNcy c z gsernvg mgczeminearsztyi pcuziaNscy spos - b:

1 WgNstzoper natychrrkvastaslibdogywk® ps ke@Ezay Nsafiprzer w

f Powi adami a s f3minuty ovgk5 riireity p o £ 0 3 [peangzejfi tzedimjarty.

 Urucamas ygnag d BOsekudk opwyz enda r ozpoczkKwartmy domuagi ek
dogrywki.

f Uruchmasygnagd d7Fwi ii ko wywjepomiar czasu ratychreisdStngdyeprzensatmeczyy m

koEGzy sin.

Mi er z nakgji cozbaoswi n z ki

Mi e egackbsakcjin a | veyJpy v dwaz€haczasu akcji knti-erryz Nc ymaob a § u g ik wa i

w nastfipuj Ncy spos- b:

Ro z p o lubewmeLn opamidy kiedy

 Dr uUOwchodav posi adanabeiskdlg We| i phgktnpnie przeci wr
to nie rozpoczyna sin nowy okresu czasu akc]j

T Podczas wprdotwkadaulzzosiajd egiad ki e dot kninta przez
na boisku.

Zat r pymiad hier e s e tzegavadasu akcji z wy S wipeotklaszopzoeo g ma gy c z

ikiedy ta sama druUyna, kt-ra byga w posiadani
f WyjScia pigki poza boisko.

f Kontuzji zawodnika drulOyny posiadajNcej pigk
§ Faulitechnicznegpope gni onego przez tin druUynhi

T Sytuacji r z (nieudotyszy dyrupg&piwesdkyi egiogka zatrzymuj e
a tablicN)

i Fauliobustronnego.

f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno

Zatrzymal r pnonei arFJesetqwai'l'zze/vg/eSnNaectztaa&:tzeankcpjoikaZl
czcas ki edy ta sama druUyna, kt - -ra ragwpiampolua@kusi ada
wwyniktaull ub bgndu, a zeddmnubcawaddicegkaow imowekai ewaE

Zatr pymaal s t aegar bzasu akcji dsekundyi zwy gas zony m Tkgdgwi et | a«
T Pigka przepisowo wpada do kosza po rzucie z
T Pi gka dohkosz&@zeconpikiv i onvz yj e j posiadanie wch,odzi dr
Zzanim ta dotknnga obrhczy

! Dr uidpyzgznanepr owadzeni e :pi
- Wwyniku fadl u b (bngified uz p owo
- Wwynikuyst uacj i rzwdou$§
- Po tym, jak gra zost

pi gkn

g k na polu o
du waSC|a pi g
dai bwskiegbyga wc

aga zatr zdyrmalhyan N p caskii aedg
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50.4

50.5

- Po tym, jak gra zostaga zatrzymana z |jakie
chyba Ue przeciwnicy zostaliby postawieni w

f Dr uidpyzyznamrzutfy) wolnyg).

Zat r pymaal s t a wi czaswakcipaldsekundiz wg Nczony nikiedg Swi et | ac

I Zegaczasu akajskazuj@3s ek und | ub mni e] i ta sama druUyn

wprowadzal pigkn na polu ataku:

- Wwynikufadl ub (bnjifteduz powodu wyj Scia pigki poza I
- Potymj ak gr a z o sjakedpkolwizkepowodmwwmaNrzeanzezgo z dr u Uy n|
p ing k

- Potymj ak gra zosja§aegakokzwmakazp alvaodiruN nzd ed wi
chyba Ue pr zpestawieninsytuacji niekerzysinkji by

1 DruQyrkite ra wczeSmioesjt afjiee pplamyiasadzampawappddk kai |
atakuw wyniku:

- Faubosobi stde@owbupOwgdu wyj Scia pigki poza bc
- Sytuacjirzumuiid zi ows ki ego.

i DruUynie zostaje przyznana pigka z lui ni i w
ni esportowego | ub dyskwalifi kuj Ncego.
M Potym ak pigka dotknnga obrnczy po niecelnym r:

lub podanif dot yczy r-wnieU sytuacij.i kiedy, pi gka
posiadani e pi §k by gepsaakiyagniep idireualkynniaj,a kotb-rrilac z y .
f W momencie zatrzymania grgwartej kwaraer a z  k a U dzegar czasuggry ywskaza,
dwie minuty (2:00) luligipzegar czasu akcji wskazdjs e k und | ub wi Acej [ :
przerwan a  UNdirainUnea ji Mocaeg do posiada a pi § ki na Swoi m
atrener degdy dwjuedywméle mnearsinaNipipprogaddaia na polu atalej
drulyny
Wy Gnh eegarctasu akcjpotymakp i § §ai § t @megaczaswegry o satrayfary ma st N
nowe posiadanie pi gka »pegarzzq§ edndls wldsgkugd Uy oz o
do z ak lwaty e dogryavki
Sy gzegafEzasu akgjiez at r zy muj e z ar,jakisamegry Negavodaje ¢ whais @ U g r
Ue pigka staje sin martwa, chyba Ue druUyna |
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ASSYGNAJYDWSH DZI

Al RAiczne sygnagy ilustrowane w niych przepisach

A.2 Zdecydowanimz eca si hA, aby podczas sygnalizacij.i do
wer balnie (w meczach mindzynarodowych w jnzyk:i

A.3 WaUne jest, aby sidziowie stolikowi znali te :

SygnaGy dotyczhnce zegar a

ZATRZYMANIE ZEGARA
ZATRZYMANIE ZEGARA NA FAUL WLACZENIE ZEGARA

PlayPic®

1 2 3
Reka z otwartg dtonig Reka z pigscig w gorze Machnigcie reka
w gorze
Zaliczeai e punkt - w
1 PUNKT 2 PUNKTY 3 PUNKTY
24
4 5 'l 6
1 palec, 2 palce, 3 wyprostowane palce
ruch nadgarstka ruch nadgarstka Jedna regka: préba rzutu

Obie rece: zaliczenie punktow
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Zmi ana i

ZMIANA

1

przer wa na

PRZYWOLANIE ZMIENNIKA
NA BOISKO

|
\ @
-

"

dhdani e

PRZERWA NA ZADANIE

PlayPic®

8 n 9

PRZERWA DLA MEDIOW

Skrzyzowane przedramiona

Informacyjne

Ruch otwartg
dionig ku sobie

ANULOWANIE PUNKTOW LUB ZAGRANIA

&

a-—f'.)—..

n n 1"

Litera T utworzona otwarta
dionig i palcem
wskazujagcym

Wyprostowane na boki
ramiona z pigsciami

WIZUALNE ODLICZANIE CZASU

Jeden poziomy, krzyzujacy ruch rgkami

KOMUNIKACJA MIEDZY
SEDZIAMI

RESETOWANIE ZEGARA

CZASU AKCJI

Odliczanie czasu poprzez ruch reka

KIERUNEK GRY I/LUB
WYJSCIE PILKI POZA
BOISKO

14 15

PILKA PRZETRZYMANA
ISYTUACJA RZUTU
SEDZIOWSKIEGO

16

Kciuk w gore

Stron&4z 87

Obrot reka z

wyprostowanym palcem

wskazujagcym

Wskazanie kierunku gry,
reka rownolegta do linii
bocznej

Kciuki w godre, a nastepnie
wskazanie kierunku gry
zgodnie ze strzatka
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Rodzaje

KROKI

N\ /

¥l B

bGnd- - w

NIELEGALNE KOZLOWANIE:
PODWOJNE KOZLOWANIE

NIELEGALNE KOZLOWANIE:

NOSZENIE PILKI

'S

19

Obroty piesciami

3 SEKUNDY

’

b N
)
i 20

Ruch klepania rekami

5 SEKUND

Wyprostowana reka
pokazujaca 3 palce

Potobrot reka

8 SEKUND

Pokaza¢ 5 palcow

POWROT PILKI NA POLE OBRONY

*\

3

24

n 22

CZAS AKCJI

Pokazac 8 palcow

UMYSLNE KOPNIECIE LUB
ZABLOKOWANIE PILKI
NOGA

25

Palce dotykajg barku

NIELEGALNE DOTYKANIE
PILKI / INGERENCJA W
LOT PILKI

1 26

Ruch przedramieniem przed sobg

PAt DZIBRNI K

Palec wskazuje stope

Krazenie palcem

wskazujacym nad dionig

drugiej reki
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Numery zawodni k- w
NUMERY 00 0
=

27

Obie rece pokazuja 0

NUMERY 1-5

PlayPic®

28

Prawa reka pokazuje 0

NUMERY 6 - 10

| N

%

¥
» ¥

NUMERY 11 - 15

Prawa reka pokazuje 1-5

Prawa reka pokazuje 5,

lewa reka pokazuje 1-5

NUMER 16

T

31

Prawa reka pokazuje pies¢
(10), lewa reka pokazuje 1-5

NUMER 24

-\ IIi

Najpierw odwrécona prawa reka pokazuje 1
wskazujac dziesiatki, a nastepnie otwarte rece
pokazuja 6 wskazujac jednosé

Stron&6z 87

Najpierw odwrécona prawa regka pokazuje 2
wskazujac dziesiatki, a nastepnie otwarta prawa reka
pokazuje 4 wskazujac jednos¢
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NUMER 40

i

33

NUMER 62

™

34

Najpierw odwrocona prawa reka pokazuje 4
wskazujac dziesiatki, a nastepnie otwarta prawa reka
pokazuje 0 wskazujac jednos¢

NUMER 78

35

Najpierw odwrécone rece pokazujg 6
wskazujac dziesigtki, a nastepnie otwarta prawa reka
pokazuje 2 wskazujac jednosé

NUMER 99

™ N
nn

Najpierw odwrocone rece pokazuja 7 wskazujac dziesiatki,
a nastepnie otwarte rece pokazuja 8 wskazujac jednosé

Rodzaje fauli

BLOKOWANIE (W OBRONIE),
NIELEGALNA ZASLONA

TRZYMANIE (W ATAKU)

PlayPic®

.
A |

38

Najpierw odwrdocone rece pokazuja 9 wskazujac dziesiatki,
a nastepnie otwarte rece pokazuja 9 wskazujac jednosé

PCHANIE LUB
SZARZOWANIE BEZ PILKI

NIELEGALNE DOTYKANIE
REKAMI

40

Chwyt za przegub

Obie rece na biodrach

PAt DZIBRNI K

Trzymajac przegub wykonaé
ruch reka do przodu

Ruch pchania rekami
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NIELEGALNE UZYCIE RAK

SZARZOWANIE Z PILKA

NIELEGALNY KONTAKT Z
REKAMI PRZECIWNIKA

§

ZAHACZENIE
PRZECIWNIKA

Uderzenie w przegub

INGERENCJA W CYLINDER

Uderzenie pigscig w
otwartg dion

NADMIERNE
WYSUWANIE LOKCI

46

Uderzenie dionia
w przedramie

UDERZENIE W GLOWE

[

Y

47

Ruch przedramieniem
do tytu

FAUL DRUZYNY
POSIADAJACEJ PILKE

Majac otwarte dtonie,
ruch obiema rekami w dét
i wgore

FAUL NA ZAWODNIKU
BEDACYM W AKCJI
RZUTOWEJ

49

Jedna reka pokazujgca piesc¢,

a nastepnie wskazujaca
liczbe rzutéw wolnych

Stron&8z 87

Ruch tokciem do tytu

Ruch imitujacy uderzenie w
gtowe

FAUL NA ZAWODNIKU

NIEBEDACYM W AKCJI

RZUTOWEJ

Jedna reka pokazujaca pies¢,

PODANIE PO FAULU

Ruch obiema rekami w bok

a nastepnie wskazujaca na

podtoge

OF I

CJALNE PRZEPI

51

Pigs¢ skierowana w strone
kosza winnej druzyny

SY GRY

W KOS PYAK DVEK BBERNI XK



Inne faule

FAUL OBUSTRONNY

E

51

FAUL TECHNICZNY

a9

Ruchy krzyzujace rak z
piesciami

UDAWANIE FAULA

Dtonie tworzg litere T

NIELEGALNE
PRZEKROCZENIE
LINIl OGRANICZAJACYCH

PlayPic >

FIBA

d

n.

Dwukrotne opuszczenie
i uniesienie przedramienia

System powt

POWTORKA WIDEO

Ruch machania ramieniem
wzdtuz linii ograniczajacej

rek

CHALLENGE TRENERA

Obrot rekg z wyprostowanym
palcem wskazujagcym

PAt DZIBRNI K

Narysowac prostokat
w powietrzu

53

PlayPic"

Chwyt za przegub reki
ponad gtowa

Obie pigsci w gorze

FAUL DYSKWALIFIKUJACY
, *

54
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Administracj&ary zdauld sygnalizacjad

PO FAULU BEZ
RZUTOW WOLNYCH

FiBA
; 59

Wskazanie kierunku
gry, reka réwnolegta
do linii bocznej

stoli ka sndzi

PO FAULU DRUZYNY

POSIADAJACEJ
PILKE 1 RZUT WOLNY 2 RZUTY WOLNE
PlayPic > PlayPic » SlayPic
FiBA FIBA

A J

<
FIBA
60 61 62

ows ki

n

ego

3 RZUTY WOLNE

L

o~

Pigs¢ wskazujaca

kierunek gry, reka

réwnolegta do linii
bocznej

1 palec uniesiony 2 palce uniesione

Admi ni stracj aSmaaita Wwa evish ehy & dr§ )

1 RZUT WOLNY

PlayPic

3

2 RZUTY WOLNE

P ayPic r’
l‘

Y—'

3 RZUTY WOLNE

FIBA

ron
65 66

1 palec poziomo

Administracja iz t

1 RZUT WOLNY

2 palce poziomo 3 palce poziomo

w  wdSIhrdyzd ha  pad ynwp2irg Gdntgr3PQ

2 RZUTY WOLNE 3 RZUTY WOLNE

68 69

67

Palec wskazujacy

Strona&0z 87

Ztaczone palce kazdej z rak 3 palce kazdej z rak

Rysunek8. SygnaGy sndzi - w
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BOPROTOKDg MECZU

Druzyna A Druzyna B
Rozgrywki Data Godz. Sedzia gtéwny
Mecz nr Miejsce Sedzia pomocniczy 1
Sedzia pomocniczy 2
Druzyna A e PRZEBIEG GRY
Przerwy na zadanie aule druzyn A B A B A B A B
kwara (@ [112]3]4] @[1]2]3]4 AE 1] 41 81] 81 121121
I wee @ [121312] @ [O1213]3] 2| 2 2| 42 82 82 122122
_D:D Dogrywki HCee [ [ ] 3] 3 43| 43 83] 83 123]123
Faule 414 44| 44 84| 84 124]124
. el iz aas AE 5|45 %] 6 125|125
6|8 46| 48 86| 85 126]126
7117 47| 47 87| 87 121127
8] 8 48] 48 88| 88 128[128
IE 48] 49 89| 88 128[129
10 10 50 50 50 80 130{ 130
nln 51 51 91| 91 131|131
12] 12 52] 52 92] 92 132]132
13] 13 53] 53 93] 93 133[133
14| 14 54| 54 94| 94 134]134
15] 15 55| 55 95| 95 135{ 135
16| 16 56| 56 96| 95 136/ 136
17] 17 51| 57 97| 97 137]137
Trener 18] 18 58] 58 98] 98 138]138
e e 18] 19 59 59 M 133[139
Druzyna B 2] 20 60 60 100 100 140{ 140
Przerwy na zadanie Faule druzyny a|n 61 61 101101 141]141
kwarta D [1]2]3]2] @[1]2]3]4] n| 2 62 62 102|102 142|142
kwarta @ [1]2]3]a] @[1]2[3]4a] 2|2 83| 63 103|103 143[143
Dog i HCC ED 24|24 64| 64 104|104 144] 144
_ED:I . e 25|25 85| 65 105] 105 145]145
e Zawodnicy Ne Wy 2% % | 26 B | 60 106108 146|146
7|7 67| 67 107] 107 147]147
2828 68| 68 108] 108 148[ 148
2] 29 89 69 109] 108 149149
30| 30 70| 70 110|110 150 150
3| 3 nin mfim 151|151
32|32 12|72 112[112 152|152
33| 33 73] 73 113|113 153] 153
34| 34 74| 74 114]114 154] 154
3535 75| 75 115]115 155] 155
36| 36 76| 76 116] 116 156 156
K K 17l K2 17[117 157|157
38| 38 78] 78 118/ 118 158] 158
Trener 39 39 78] 79 119119 159 159
Asystent trenera 40| 40 80] 80 120[120 160 160
Seletaiz Wyniki Kwarta (1) A B
Asystent sekretarza N @ A —_— B —_—
Kwarta
Mierzacy czas gry K::rta g : — g I
Mierzacy czas akcji Dog i A B
i gy Wynik konficowy Druzyna A Druzyna B
Sedzia pomocniczy 1
Sedzia pomocniczy 2 Nazwa druzyny wygrywajacej
Podpis kapitana w sytuacji protestu Godzina zakoriczenia meczu (gg:mm)

Rysunek9. Pr ot ok- G meczu
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B.1

B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3
B.3.3.1

B.3.3.2

Pr ot ok,piedstaeviony na rysudkjestp o | s k NvzomeatwerdzZégop r zez Ko mi s j
TechnicznN FI BA.

Sk g adomz so my3kionpaigiu w r - Un yW fozgrigwkdclo FiBiAgoly i ma @i, e ma. b
papierze, przeznaczony jestdliadFiB@Ar ws za kopi a, na niebieskim paj
duga kopi a, na r-Uowym; gamitenrize, k oblia, dmwUyh
dla druUyny pokonanej

Uwaga:l.Sekretarb i dwUyewa § ddjw gcohuns/ cVhczervwmhyoar apci he,r ws z N i
k wa r tniebieski labxzzamya dr ugN i WckaddeéN dowgrywce b
tego samego koloru, co w drugiej i czwartej kwarcie.
2Protok-§ meczu moUe byl przygotowany i wy

Conamnie}0mi nut przed pl anowamegkr gtoxzmpaod cErnzy gant aeLLj:
W nastnpuj Ncy spos- b:

Wpisuje nazwy obu dr ulDrnudw fjriustirAydkawshz eu  dogr- u §ry ng
(gospodarze), a w turniejach | ub meczach na ne
meczu jako piervsnundynDr @a®®& druUyna | est

Nastnpnie wpisuje:

T Nazwn zawod- - w.

1 Numer meczu.

T Datn, czas i miejsce rozgrywania meczu.

f Nazwi ska sindziegddyglj - womegapi azedga h@ogBCo dowo$S

DruzynaA  HOOPERS Druzyna B POINTERS
Rozgrywki WCM _ Data 20.11.2004 Godz.__ 2000 _  Sedzia giowny _WALTON, M.
Mecz nr 5 Miejsce ___GENEVA Sedzia pomocniczy1 _CHANG, Y.

Sedzia pomocniczy2 BARTOK, K.

Rysunek 10.Na g G- wek protokoGu meczu
Dr uUyzostajgpAds ana w g-rnej czinSci protokogu, a d

W pierwszej kolumnie sekretarz wpisujel rastagnieS cyfryi | i cencj i k atigneeag oz a v
| asystenta trenel® turniagh numey licencji jaN by | tylkp w pretakae pierwszego meczu
rozgrywanego przez druUynn.

W drugiej kolumnie sekretarzp os uguj Nc sin listN czgdonk- - w
lub jego przedstawicigfzisuje DRUKOWANYMI literami reazwiskn i ¢ j avieyd @ agvokdali &j- m
numer - w naKaipciht asnt rdorjualcyhn.y p o wKPT)i umirszchopyim zavaz n a ¢ z «
za jego nazwiskiem.

Faule

Licercia Zawodnicy Nr(WI, 5% 5
001 | MAYER, F. 5
002 | JONES, M. 8
003 | SMITH, E. 9
004 | FRANK, Y. 12
010 | NANCE, L. 18
012 |KING, H. 22
014 | WONG, P_(KPT)) 24
015 |RUSH, S. 25
021 | MARTINEZ, M. 33
022 | SANCHES, N. 42
. "--..____..
Trener 788 LOUH, A. W
Asystent trenera| 555 MONTA, B.

Rysunek 11.Dr uiyny w protokole meczu (przed mecz
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B.333 Je l:Je l'i dru Uy M2z awwosdtnai vKi - aw , mnsi epkprzerp)cmmmzs twaalgykle;sw at ¢
JeUel i druUyna 1]1vyaWaWnIa|krpm\htue)JmN nlnlaIeUy wy kr
do fauli zawodnika w pi er ws z e j | i ni i ap owalEylidaplii s tNa tdri iaeggon
w d- g.

B34 W dol nej cznSci selsetak avpisuje (DRUKOWANYNMI titeradny) mazwiska trenera
i asystenta trenera.

B35 W dol nej czfiSci protokogu, sekretarz wpisuje
stolikowych.

B.4 Co najmniej 10 minut przed planowanymz pocznci em meczu obaj trenei

B4l Potwierdzaj N zgodnoSi nazwisk i numer -w SWwOoi C|

B42 Potwierdzaj N nazwi ska trenera i asystenta trer
t o kapitan druUyny bndzie pegni g r-wnoczesni
po jego nazwisku, naleUy wpisal skr-t (KPT.).
Trener 014 [KINGH. (KPT)

Asystent trenel

B43 Wskaszwwodni k-w, kt-rzy rozpocznN mecz, poprze
gracza.

B44 PodpisujN protok-§ meczu.

Tener druUyny AAO udziela powyUszych informac

B.5 Na poczhtsdetarzanelkcz eS| Axbaka Wykd reimk - w rozwhabldepj Nc
dr udJy n

B.6 Podczas meczs e kr et arz zaznacza kaUdego zmienni ka w
wpi sanie magego Ax0 (bez k-gka) w kolumnie AW

B.7 Przerwy na {Gnhndani e

B7.1 ZapisprzerwhbNdani e przyznanych w,dékenphary jest przedjwpisanie i |
mi nuty czasu gry danej kwarty | ub dogrywki we

B72 Po zako@®zeniu kaUdej pogowy i kaUdej dogryw
r-wnol eggy mi JIe|Sri||anﬂrupu))/zn|aomy|me.Wykorzysta S WQ
zanimz egar czasu gry wsok azleek od@mrepweitZais @ kY emanat wy
dwi ema r - wnol eggdymi i ni ami pozi omy midrugiej er ws z |
pojgowi e meczu.

B.8 Faule

B.8.1 Faule zawodni ka mogN byi osobi st e, techniczne,
zawodnikowi.

B82 Fauepopedgni oinmeenpr zwez asystent-w trener - w, Z mi
oraz towar zyszNcyc hmodgrNifdamiteehnioczrgaicd y1 &k k wa Idiefl ielgajc
[ zapisuje sinDpeatkewejyofwaultejddskWghiyfi kuj N
do protokodgu w sytwuacij. b-j ki nal eUy zapisal

B83 Zapis fauli odbywa sifn nastnpuj Nco:

B831 Faul osobisty zapisuje sin jako APO.

B832 Faul techniczny zawodni ka zapisuje sin jako A-
jako ATo, a nastnpnie AGDO (dyskwalifikacja d:¢

B833 Faul techniczny trenera za jego osobiste n|e3|
tego trenera r-wnieU zapisuje sin jako ACO a
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B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6

B.8.3(

B.8.38
B.8.39

B.8.310

B.8.3.1

B.8.3.2

Faul techniczny trenera z jakiegokol wiek inne
trener a (jeden z dotychczas orzeczonych fau
a nastnpnie AGDO w kolejnej rubryce.

Faul niesportowy zawodnika zapisuje sin jako
r-wnieU jako AUO, a nastnpnie AGDO w kol ejnej
Faul techniczny zawodni ka, kt -ry wczeSniej p C
Kkt -ry wczeSniej popegni g faul techniczny, r- w
rubryce.

G ajrNeeryert powyskwal zo6skaiwang kiedy popegni a:

f Faul techniczny jako trener, zapisany, jako A

| Faul techniczny jako trener, zggseoh @, ethaiczhy jakcerer zapisany jakodibraz faul
niesportowy lub faul techniczny jako zawodnik

1 Dwa faule d¢eniczne jako trener, zapisaneAd@o or az f aul achnecayp jakot o wy
zawodnik.

Po zapisanastatniego fauleh@icznego lub faulu niesportpwegoa p GEbu jwe ksoilfie j nej r

Faul dyskwalifikujNcy zapisuje sin jako ADO.
KaOdy faul, kt-ry-swutwhylkjhg glodralp ivs up oes tsa ciii drozduat
rzut-w wolnych (1, 2 lub 3) obok APO, ATO, A C
Wszystkie faule przeciwko obu druUynom, za k
wzajemnie skasowane zgodnie z art. 42, zapi su
AUO | ub ADO.
Faul dyskwalifikujNcy asystent a trenera, zmiel
czgonka delegacji, w tym r-wnieU za opuszcze
jako faul tBchniczny trenera A
JeSl i trener, asystent trenera,vzmiennvik |l ub
we wszystkich wolnych rubrykacphAd alubh ABOG.b zd)

Przerwy na zadanie Faule druzyny

cwarta - @ [FIETEIR] @ (KIEEN

kwarta (3 DXIZTEHH @ XTTXIK]

E Dogrywki HCC

N Zawodnicy Nr| Wi, zFa;Ie4 5

001 | MAYER, F 5 | [P,

002 [JONES, M. 8 | P[P,

003 | SMITH, E 9 [Q|P.|UIPIP|—

004 | FRANK, Y. 12| X |T,|U,|GD

010 | NANCE, L 18| X|P |U;

012 [KING, H.(cAP) (22| R]P,

014 | WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X |P,|P;

021 | MARTINEZ, M. 33( X|T|P|P,|T,[GD

022 | SANCHES, N. 42| X|P.[P.|U,| P |U,JGD

024 | MANOS, K. 55| X |P,|D,

Trener 788 LOOR, A. C|B,|—

Asystent trenera | 555 MONTA, B.

Rysunek 12.Dr udiyny w protokol e meczu (po meczu)
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B.8.3.3

B.8.3.4

PrzykGady f aul iasyslepts kremerd, izfienkikaj Bawagdiika wykluczonego
l ub towarzyszncego :drulynie czGonka del egacij.i

Faudy skwal i fi kuj Ncy trenera zostaje zapisany w

Trener 788| LOOR, A. D,
Asystent trener] 555| MONTA, B.

Faul dyskwalifikujNcy asystenta trenera zost aj
Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555| MONTA, B. D

Faul dyskwalifikujNcy zmiennika zostaje zapi s:
001 | MAYER, F. 5 |®| D

Oraz
Trener 7881 LOOR, A. B.
Asystent trener] 555 MONTA, B.

Faul d y s kawahikanfkluckonggdpoyym, | & fadlzpoospteajjne gz api sany w

spos- b:

015 |RUSH, S. 25| X| Ta|Ps|P2|PL|P|D
Oraz

Trener 7881 LOOR, A. B.

Asystent trener 555| MONTA, B.

Faul dyskwalifikujNcy towarzyszNcegg tenewiu Uy ni
w nastnpuj Ncy spos- b:

Trener 7881 LOOR, A. B.
Asystent trener 555| MONTA, B.

Przyk@Gddy dfy s k wal iofpiukswjcrzceynd he ws tsryd fuya c Gemavadi- j &kri u 0
asystenta trenerZ mi enni k a, zawodni ka wykluczonego or a
delegaciji

NezaleUnie od liczby os-b zdyskwalifikowanyc

t ej drulUyny zostaje orzeczomy l@mbj &dynczy faul
Faul d y s kenemabrazdsystentajiréheryo st aj e zapi sany w nastifpu

JeSl i tylko trener zostaje zdyskwalifikowany:
Trener 7881 LOOR, A. D| F| F
Asystent trener] 555| MONTA, B.

JeSli tylko asystent trenera zostaje zdyskwal.i
Trener 7881 LOOR, A. B,
Asystent trener] 555| MONTA, B. D|F|F

JeSli trener izdysksalifikbwanit trenera zostaj N
Trener | 788] LOOR, A. D, | F|F|

PAt DZIBRNI K OFI CJALNE PRZEPI SY20@RY W KOSZYStronsgz87



Asystent trener] 555| MONTA, B. D|F|F
Faul dys#mieanikZé bskaj Bcyapi sany w nastipuj Ncy sp
JeSl i zmi e4fnaiukl emaAvdmniiseqdAE@ndsvi pws 2y st Kegdadli: wol nyc
003 |[SMITH, E. 9 |®|P|P|D|F|F
Oraz:
Trener 788| LOOR, A. B,

Asystent trener] 555 MONTA, B.
JeS| i5fjammst ztmdo enAD& a, a WREdEossU fag mMgjeddfauli:u b r y k
002 | JONES, M. 8 || T |P|P|P|DJ]F

Oraz:

Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555 MONTA, B.

Faul d y s xawaanika Wyklkczopeoo gt aj e zapi sany wW nastnipuj |
JakdJ eawodnik wykluczony e ma  jubryfaulv o W p yreehz eenfFr 9A ica io sA at ni N

jegofauli:
015 |RUSH, S. 25|X|Ta|P|P| P | P |DF
Oraz:
Trener 7881 LOOR, A. B,
Asystent trener] 555| MONTA, B.
Faul dyskwalirziylsujiNeygo dr uibstajei zapisany jego rirénarowid e | e
wW nastnpuj Ncy spos- b:

Trener 788| LOOR, A. B. |(B)
Asystent trener 555| MONTA, B.

KaOdy faul towskwglsizNiclegjoNdy uUzyanpies aciz gjoengkoa tdredr
aIe ni e trzeatfzayu Isii fit roenn edroa, kt -re powoduj N jego

B.83% PrzykGady faul iacdymskywal dtehekaBgsysteniadr¢gnera zmiennika,
zawodni ka wykluczonego oraz towarzyszncego dr i

NiezaIeONnie od liczby os-b zdyskwalifikowanyc
tej druUyny zostaje orzeczopy lmbj &dynczy faul
JeSli t akngwnpi esdze ag w b-jce, zostaje ukar
zapisan®m jako AD

Faul d y s kenemabrazdsystentajiréhero st aj e zapi sany w nastfipu

JeSli tylko trener zostaje zdyskwalifikowany:

Trener 7881 LOOR, A. D| F| F
Asystent trener] 555| MONTA, B.

JeSli tylko asystent trenera zostaje zdyskwal.
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Trener 788| LOOR, A. B
Asystent trener] 555| MONTA, B. | F|F
JeSIli trener izdysksvgliftkewemct trenera zostaj N
Trener 788| LOOR, A. D| F| F
Asystent trenerl 555| MONTA, B. D F| F

Faul dys#mieanikZé bskaj Bcyapi sany w nastfipuj Ncy sp

JeSIli zmiendafiakul rma mapii sjaj mia8i np AiDe AFO we wsz)
jego fauli:

003 | SMITH, E. 9 |IRX|P.|P.|D| F|F
Oraz:

Trener 7881 LOOR, A. B.

Asystent trener 555| MONTA, B.

JeS| i5fjamdt ztmd enndDkaa wp scsditpaati reii N\ FrAwbzray k N j e g o
002 | JONES, M. 8| T |P|P|P| D] F

Oraz:

Trener 7881 LOOR, A. B.
Asystent trener 555| MONTA, B.

Faul d y s kawaanika Wyklkczopehoo ¢t aj e zapi sany w nastiApuj |
Jako Ue zawodni k wykluczony ni® maAfFeUzwobsyah

jego fauli:
015 |RUSH, S. | X|Ta|Ps|P|P| P |DF
Oraz:
Trener 7881 LOOR, A. B.
Asystent trener] 555| MONTA, B.
Faul dyskwalair ziyls zjnNeygo dr uibstajei zapisany j€go rrénarowid e | e
w nastnpuj Ncy spos:- b:

Trener 788| LOOR, A. B. |(B)
Asystent trener] 555| MONTA, B.

Faule dyskwatboWwakmydzécydw clrulymise ajcht Gamlpiw
ich trenerowi w nastfiApuj Ncy spos: b:

Trener 788| LOOR, A. B. |(B)|(B,)
Asystent trener] 555| MONTA, B.

KaUdy faul towskwalszWNylegjeNcy onka del egacji na
alenieligsin on do trzech fauli trenera, kt-re po

UwagaFauktechniczal ub dy seéwyanli ekfaij 88z ¢ i cazaa jfNa wsliin dr uUyn

PAt DZIBRNI K OFI CJALNE PRZEPI SY20@RY W KOSZYSronsra87



B.8.4

B.9

B.9.1

B.9.2

B.9.3

Po zako®zeniu drugiej kwarty oraz po zakoCEc
wykorzystane od niewykorzystanych. Po zako &Ec:
p 0 z ordewwykad zystane rubryki.

Faule druiliyny

Dl a kaUde|j kwarty wyznaczone sN cztery rubry|
zawodni k-w) do wpisywania faul:i druUyny.
Gdyzawodni k popegnia faul osobisty, techniczny,

przeciwko druUynie t egowadpowieddigiutkyge. wpi suj Nc Kk

Po z ak kb &tkd/atp sekretavzy k rdend leama r - wn o | e gniewykdrzystanen i a mi
rubryki
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B.10
B.10.1

B.10.2
B.10.3

B.11
B11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6

B.11.7

Przebieg meczu A B
Sekretarz prowadzi chronol ogi cz 1T1@ b sumar
przez kaUdN druUynn. 21 @
Cztery kolumny protokogu meczu {(5) q zone s
KaUda kol umna Z a w2 mibryii potlewpjistoonie w 414 i
przeznaczone SN udlray kdr wlby npyr aAveeq| 17 @quny
Rubryki Srodkowe SsguUN do zapi 71e | e 5ku bie
dla kaUdej druUyny. 2
Sekretarz: 0 p
T W pierwszeijazmdozaod/i-indilNa sokso- §
prawor il dzdiyac ho sl- ubb) takicaooyzufido kasza ¢ h 9
zgryagr ubN  k rabicpokyidut wldy)w rubrycenowej 101 10
sumaryczndj i czby punkt - -w druUyny, k 1 uzyska
T Nast wppostepibryceo bok nowe|j sumarycz zby pul
(obok nowego znakdub \, | ub 0) wpi suj e n 12 @ odni ka
ktwykonag celny rzut do kosza 4 W|/71dF cel
Przebieg meczu: dodatkowe instrukcje 5™ |14
Celnyzutdo kosza gry za trzy punkty wykonany przez zawodnika oznacz 5|\® 6
sifi przez =zakr edddarodnikee k- gki em n 16 [ 16
Ni eumyzltnywy konany przez zawodni J 17 asnego
jako zdobyty przez kapitana dr ul| 18 @eciwnej
Punkty zdobyteeldy pi gka ni er twp alljyla, dmalb 19 a n
jako zdobyte przez zawodni ka, K t 20 9lonywag
Po zak o GEckwatpdognywhi e Kkdef arz zakreSlI 21 21 liniN
© wok-§ ostatecznej | i czhwatapun|F) 9i ak N z:
lub dogrywkar az podkreSla grubN pozi 2= 9| N tn |
zawodni ka, kt-ry zdobydg ostatni'” 21
Od p o c z Nkivaety i dégeyvekikretirz kontynuuje chronologiczny 7" 7
zapis sumaryczny od punktu, w Kkt %1 3 7stag p
Przy kaUde|j nadarzaj[ilo'e}wtmiyeivlalﬂd(y@ 57 retar z
wynikw protokolme czu z tablicN wyni k- w. st wier
wyniku zapisanego w protokole z wynikiem nt tablityacigdyjego 28 [ 8 |
wyni k j est wgasSciaowg kr opkoide jzmi & |70 29 mi ast
dongrawieniawynikua t abl i cy. JeUeli ma W 30 8Sci | uk
zggosi zastrzeUenie wobec popra /i adomi
gdy tylnkeospiilg kaczasugay zdstanie eayz/many. 4 31
Siidzi owi e mogN naprawil jakikol\ g2 5d W za|
wyniku, liczby fauli lub liczbyl|l4 B|5] na ON
zapi sami niniejszych Przepi sal4|@®)34 zia 90
Wi nksze korektyUbpphn djegnodwaeip.r ot ok ¢~ [ 35 10

10 36

37 12
38| 38
12
) .| Mm|12

PAt DZIBRNI K

Rysunek 13.Przebieg meczu
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B.12 Przebieg meczu: sumowanie
B12.1 Po z ak o Eckwartprazwstatn@gdrgvekgekretarz wpisuje wynik da ALARL AR
kwarty oramimaryczny wynik wszystkich dogrywekd p owi edni N 7 | # | 71 w dol
cznSci protokogu. 7 | 7 6
B12.2 Natychmi ast p oseketak oviiSupa® g 0 d 2 mengyn U 73
iz a k o (Boerze,iwio@powiedniej rubryce.
B123 Po zakoE&c,zekiret mee z lp)gndbym'rpceziﬁmymi lirdaw J Vl‘
liczbd punkt-w i numer azakwolichdpkd |75[%]| |zdoby
Dodat kowo wykreSla skoSnN I|IiniN 11 7 e r ubi
B12.4 Po 1z ak o CEcwpsupiyun inke ckzau®Ec owy i nazw\ ™ 77 owygr
B125 Nast nspznyisecyw sndzi owi e st ol inkzwiski 78 | 78 \ | prot
B.12.6 Po podpisaniup r ot opkrozgeuz shdl&)i e gpoo meych)) i 9|79 \
sfhdzia gg-waywjeaekdzastmegpzaid Wi ¢ ejn g
ko zy on azdimsini me ¢ awc yimackem. Nz e k 8\80 \z
Rysunek 14. Sumoward
Uwagad e Ue | i jeden z kapitan-w (KPuThry cpeo dPR sdzEi sp
sytuaciji protestuo) ,-owvsifed)zi povimec rsitcozlyi ko ez o sotraaj:
gg-wnego do czasu, aU pozwoli im odej SI.
Sekretarz NMAER /U fe | wyniki o kwata @ A 15 B 18
Asystent sekretarza 0.SABAY <, ,Uéjj Kwarta % A 19 B %
. Vg Kwarta A % B
Mierzacy czas gry R.LEBLANC f } ﬂd,& kvarta @) A _16 B —25
Mierzacy czas akcji K. AUSTIN L HL”» Dogrywki A T B /—
Sedzja gléwny L//U/{ Vl\?\syﬁ Wyniki koficowy DruzynaA _’® DruzynaB 72
Sedzia pomocniczy 1 C 7 —y
Sedzia pomocniczy 2 \’% % ) Nazwa druzyny wygrywajace] HOOPERS
=g
Podpis kapitana w sytuacii protestu — Godzina zakoriczenia meczu (gg:mm) 21:50
Rysunek15.St opka protokoGu meczu
B.13 Challenge trenera

B13.1 Na wszystkich meczach, nkaa Odte:jr yzc hd rduolsytni pmryz y

trener a. JeSl i zostanie przyznany, to nal el
W pierwszej rubryce sekretarz wpisuje numer kwarty lub dogrywki (K1, K2, K3, K4 lub D), a w drugie
minui kwartyub dogrywki.

B132 Na koniec meczu sekretarz wykreSla niewykor z
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COPROCEDURA PROTESTU

C1l

C.2

C3

C4

C5

Co6

DruUyna moUpetgbUylwpbatebBe,jej interesy zos
a)Pomygek i bgnd-w w zapisie w prilott-orke | i dneicaV
moUl i woSi naprawii w ramach ogranicze® okr
do weryfikowalnych dowod-w dostiAapnych w mor
z art. 44 (pomygka moUliwa do naprawienia),
b) Decyzji o przegranej walkoweralnwo g ani u | ub o p -, Aiewznewieniwmmecza z p o

potymi ak z 0 s t,@Ejozegranuenecaua n y )
c) Naruszenia,naj duj Ncy zha szaads tdoost oyveazmNicey,c h dopuszczer

DopuszczalnoSi protestu jest uwarunkowana sp
a)Kapitan (KPT.) druU)aaymiNnuntie p op - Tnd keg Ec znei
poinformujes nd zi ego gg-wnego, Ue j vekg avynikbwiunikgzn a ¢

orazpadpUy w rubryce APodpis kapitana w syt

byPr zedstawiciel ldod@dymy, poi e prped &0izdezni i eun uhegcdz: uy
meczwpisemne uzasadnienie protestu.

c) Op g aidtaona przez organizatora rozgrpstenialiszczona na poczet protestu. W wypadku

odrzucenia protestu, powyUsza opfata nie pc
Sndzial gy - wroyni s ar z , fojoazSrhaniu gisenégo urasadoienia )protestu,
zgoplys emny raport opisuj Ncy zdar zeni e, kt-r
|l ub wgaSci wegootorzggamaini u dokumentu zawierajN
gg-wny |lub komisarz (jeSli jest obecny), zap
zgoUony.

W§aSeri gugn przeprowadzi postfipowani e, po kt -1
j ak t o jedmakilil @ wp; Hmgiodjzi nyUpo zakoE&zeniu pr z:¢
postnpowamina wykorzyst a wszel ki e wi arygodn
0 powtokr zéwzéisutreanametzub cadjego meczu. Organ ni e
wyni ku meczu, chyba Ue jest oczywisty i prze

protestepme c z z plow@G@oSe Ny zain takim wgaSnie wyni

Werdykor ganu uznaj e siﬁ’r-wnieU za decyzjn o z
l ub zaskarUeni u. Wy j Nt kowo, decyzje o dopus:
to w stosowanych regulaminach.

Zapisy szczeg-gowe dla rozgrywek FIBA |l ub in

ayJeUeli rozgrywki or gvamiSzigamamee sNzwafoywmaei
jest Komisja Techniczna (Batrz figa 2, AFI BA I nternal Regul a
b) W systemime ¢ z i,w§ aeSvargavidydno r ozpatrywania protest -
do gry |jest Departament Dyscyplinarny FI B,
protestu, w§ a S c orgagem jest FIBA, reprezentowana prieZ u b Wi ncej

z doSwiadczeniem w kwesti.i stosowani a i [
(patrz Ksifiga 2, AFIBA Internal Regul ati ons
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DOKLASYFI

D.1
D.11

D.1.2

D.1.3

D.1.4

D.2
D21

D.2.2

KACJA DRUUYN

Procedura

~

Kiasyfikacjn Olrqun ,ugbdhiaesznzapi pewistz @wc ien |
2punkty za kalpduyn kwy gzraa rkya Udeyc zp,r zegr any mecz (
zawodmpknWw) -w za mecz przegrany wal kower em.
Niniegza procedura ma zastosowamies z y st ki ¢ h

rozgrywkach rozgry

(mecz i rewan0)
JeUOelab wiaBegp ma r - wnoN rloizcezgbrfia ng wn kwts-zwy s, t ki ¢ h
to o kolejnoNyi wymeaképwo dietdzadw|teyYeneldir ullyaaima

w meczach pomindzy

) tymi druUOy nwaend § unge i ploln ij lesszt
W nasthipuj Ncej :

kol ejnoSci

 Decydujevi nks tai ca k dosteagonyohd orbeyctzyacchh pomi.fidzy t y |

T Decyduje winksza |iczba koszy zdobytych w r
f Decyduj e wi iks z adostraddnychevawskystkicla meczaath o Hayej grupié.

1 Decyduje winksza |iczba koszy zdobytych we
JeUedziegp@ani u wszystkich mecz-w w grupie i Z 3

nierozstrzygnint a, ostateczna klasyfikacja ¢
FIBA. We wszystkich inngzorywkach, gdzie nie jest prowadzony ranking FIBA, ostateczna klasyfika
zostanie ustalona w drodze losowania.

Jed luib wincej druUymaz &gt ajyenkasidpadenygh cekejynipa rey
to proceduryazt.D.1.3 t osuj e si A ponowhie w stosunku do
PrzykGady
PrzykGad 1
A-B 100i 55 B-C  100i 95
A-C 90i 85 B-D  80i 75
A-D 75i 80 C-D  60i55
Dru0U Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 3 2 1 5 265:220| +45
B 3 2 1 5 235:270| -35
C 3 1 2 4 240:245| -5
D 3 1 2 4 210:215] 5
Kol ej 1. Aizwyci nst wo
2. B
3. Cizwyci st wao
4. D
PrzykGad 2
A-B 100i 55 B-C  100i 85
A-C 90i 85 B-D  75i 80
A-D 120i 75 C-D 65 55
Dr u g Mecze Zwyci | Por a Punkty | Kosze R- Un
rozegrane koszy
A 3 3 0 6 310:215| +95
B 3 1 2 4 230:265| -35
C 3 1 2 4 235:245|  -10
D 3 1 2 4 210:260] 50
A zatem: 1. A
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Na s t nlgsyfikagapo&kc zach mi nd
Dru0 Mecze Zwyci | Por a Punkty| Kosze R- Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 175:165| +10
C 2 1 1 3 150:155 -5
D 2 1 1 3 135:140 5
Kol ej 1. A
2. B
3. Cizwyci st wao
4. D
D23 PrzykGad 3
A-B 85i 90 B-C 1007 95
A-C 551 100 B-D 751 85
A-D 751 120 C-D 65i 55
~| Mecze . R- Un
DruU rozegrane Zwy cCi Por al Punkty | Kosze koszy
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210| +50
D 3 2 1 5 260:215| +45
Azatem: 4. A
Nastnpnie: klasyfikacij
Dru0U Mecze Zwyc i Por al Punkty | Kosze R- Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 175:80 -5
C 2 1 1 3 160:155 +5
D 2 1 1 3 140140 0
Kol ej 1. C
2. D
3. B
4. A
D24 PrzykGad 4
A-B 85i 90 B-C 100i 90
A-C 557 100 B-D 75i 85
A-D 751 120 C-D 651 55
Dru0U Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 255:210| +45
D 3 2 1 5 260:215| +45
A zatem: 4. A
Nastnpnie: klasyfikaci
DruQ] Mecze | wyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0
D 2 1 1 3 140:140 0
Kol ej 1. B
2. C
3. D
4. A
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D25 PrzykGad 5

A-B 100i 55 B-F 1107 90
A-C 85i 90 C-D 55i 60
A-D 120i 75 C-E 90i 75
A-E 807 100 C-F 105i 75
A-F 85i 80 D-E 70i 45
B-C 100i 95 D-F 65i 60
B-D 80i 75 E-F 751 80
B-E 75i 80
prug| Mecze Zwyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 5 3 2 8 470:400| +70
B 5 3 2 8 420:440| -20
C 5 3 2 8 435:395| +40
D 5 3 2 8 345:360| -15
E 5 2 3 7 375:395| -20
F 5 1 4 6 385:440| 55
A zatem: 5 E
6. F
Nastnpnie: klasyfikaci
~| Mecze . R- Un
DruU rozegrane Zwyci Por a Punkty | Kosze koszy
A 3 2 1 5 305:220| +85
B 3 2 1 5 235:270| -35
C 3 1 2 4 240:245 5
D 3 1 2 4 210:255| 45
Kol ej 1. Aizwyci Ast wo
2. B
3. Dizwyci fist wao
4. C
5 E
6. F
D26 PrzykGad 6
A-B 71i 65 B-F 95i 90
A-C 851 86 C-D 957 100
A-D 771 75 C-E 82i 75
A-E 80i 86 C-F 105i 75
A-F 85i 80 D-E 68i 67
B-C 88i 87 D-F 65i 60
B-D 80i 75 E-F 80i 75
B-E 751 76
Dru0U Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
C 5 3 2 8 455:423|  +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430] 50

A zatem: 6. F
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D.2.7

Nastnpnie: klasyfikacj ¢
pruol Mecze |5 wyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 2 6 308:309 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304305 -1
A zatem: 1. C
2. A
Nastnpnie: klasyfikacj e
~|  Mecze . R- Un
DruU rozegrane Zwyci Por a Punkty | Kosze koszy
B 2 1 1 3 155:151 +4
D 2 1 1 3 143:147 -4
E 2 1 1 3 143:143 0
Kol ej 1. C
2. A
3. B
4. E
5. D
6. F
PrzykGad 7
A-B 73i 71 B-F 951 90
A-C 851 86 C-D 951 96
A-D 771 75 C-E 821 75
A-E 90i 96 C-F 105i 75
A-F 85i 80 D-E 68i 67
B-C 881 87 D-F 801 75
B-D 801 79 E-F 801 75
B-E 791 80
DruU Mecze Zwyci Por al Punkty | Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:419| +36
D 5 3 2 8 398:394 +4
E 5 3 2 8 398:394 +4
F 5 0 5 5 395:445 -50
A zatem 6. F
Nastnpni e: kl asyfikacje
Drug] Meeze |, wyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1
A zatem: 1. C
5 A
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D.3
D.31

D.3.2

D.3.3

D.4
D41

Nastnpnie: klasyfikacj ¢
prug| Mecze Zwyci | Por a Punkty| Kosze R-Un
rozegrane koszy
B 2 1 1 3 159:159| 0
D 2 1 1 3 147:147] 0
E 2 1 1 3 147:147] 0
Kol ej 1. C
2. B
3. Dizwyci Ast wa
4. E
5 A
6. F
Walkower
DruUyna, kt-ra bez waUnej przyczynzjdzieizmiskat a wi
przed koE& em meczu, pr zaguwnlwklassfikacjz wal kower e
J S| i dugivdpyrme gr ywa mecz wal kowerem, z®stwaymN k
anulowane.
JeSli druUyna drugi raz prcaegrgpowygha wmeatvans we h k

do kolejne]undyuzyskUJelﬂ) naj l epi eg) sdkrqu)aLByymtaldk owy anri & (i WS z
dr oyy Kkt -ostaanie miajjusngegrupis r ywal wzuk Naeinel ably kany U

Przyk Gad
Dr uUy na A 4kowerem éwg mgcreav gropee A, avsagstkie meeA 4 zost aj N an|
Kl asyfikacja ko&owa fazy grupowej

GrupaA Zwy c i | Por g Punkty GrupaB Zwy c i | Por g Punkty

Al 4 0 8 Bl 6 0 12
A2 2 2 6 B2 4 2 10
A3 0 4 4 B3 1 5 7
A4 B4 1 5 7

Wy ni ki mecz - w rdaadiyrmamjc B 3pdmiBidzy
B3i B4 88i 71
B4i B3  76i 75
A zatem: 3. B3
4. B4

Skorygowarkal asyfi kacja koG owa grupy B:

GrupaB Zwy c i | Por g Punkty

Bl 4 0 8
B2 2 2 6
B3 0 4 4

Klasyfikacjal r uiy n grupr - Gnych

JoUeli zachodzi koniecznoSi wust amigswavar kbBhegh
gr upac has b apsoents ghkagz

JUel i tedol@gnyagy w grupachklteaskny |skaaml\§)odlsta\ufsztbanl

dodat kowejpdmézisdgi wtmasuti Nguj Ncej kolejnoSC|

f Lepszy stosunek zwycifistw do poraUek we ws
ko@EowN danej grupy.

T Decyduj e wi nksza r -ddJ) stiacomych kve sweszystkich droebzgch,y c
zgodnie ze skorygowanN klasyfikacj N ko@E ow
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dodat kowe|j

zdobytych

y .
e

nadpadstilvier o0 z s

z

wnor zndne

T4

a ]

mi

| i ¢ z ewszystkich grapw welkzelasgzy £ a k a
t abel

f Decyduje winksza I|iczba koszy
kl asyfikacjN koE&owN danej grup
T JeUel i powyUsze zasady nadal ni
rankingu FIBA
GrupaA Zwy ci | Por g Punkty GrupaB Zwy ci | Por g Punkty
Al 8 0 16 B1 8 0 16
A2 6 2 14 B2 6 2 14
A3 4 4 12 B3 4 4 12
A4 2 6 10 B4 2 6 10
A5 0 8 8 B5 0 8 8
GrupaQ Zwy ci | Por g Punkty GrupaD Zwy c i | Por g Punkty|
Cc1 8 0 16 D1 7 1 15
C2 6 2 14 D2 7 1 15
c3 3 5 1 D3 4 4 12
c4 3 5 1 D4 2 6 10
C5 0 8 8 D5 0 8 8
Skorygowanal asyfi kacj a ko @Ec o wa ewswoidd grupach.kt - r e
. R- OUn
GrupaX| Zwy ci | Por a Kosze | Punkty Koszy
D2 7 1 628:521| 15
B2 6 2 551:488| 14 +63
A2 6 2 531:506| 14 +25
C2 6 2 525:500| 14 +25
D42 JeUeli drulyny, kt-re zajigy r- ]
l i czbn melceUw, antwirupie(gripacyewc Zyen z wi n kozegréshych i ¢ z &
z druUynN skl asyf i kKanegupiédZ arsaa do/s tt aet nniamh enliye jsst co
uzyskania tej samej
nal eUy wustalil na podstawi e
T Lepszy stosunek zwycifnstw do

ko owN dane,j
T Decyduj e w
zgodni e

Z e

i Nk

grupy.

SZa

poralUek we

WS 7z

r -dd) stiacomych lwe svesgystkich droebzgch,y c
skorygowanN

kl asyfikacj N

k o Ec ow

zdobytych

y.
e

a

daj N

medc z -

rozs

w,

T Decyduje winksza I|iczba koszy
kl asyfikacjN koEGowN danej grup
9 JeUeli powyUsze zasady nadal ni
rankingu FIBA.
Uwaga:
Nal e0Jy pmraniyiisade Zesady anul owani
grup, nie zmi entychdjrN Uysnt mwp ni ecjh kpli aesr ywfoit knayccj hi
PrzykGad
GrupaA Zwy c i | Por g Punkty GrupaB Zwy c i | Por g Punkty
Al 5 0 10 B1 4 1 9
A2 4 1 9 B2 4 1 9
A3 3 2 8 B3 4 1 9
A4 2 3 7 B4 2 3 7
A5 1 4 6 B5 1 4 6
A6 0 5 5 B6 0 5 5
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GrCupa Zwyci|Por g Punkty ngpa Zwy ci|Por g Punkty
C1 4 0 8 D1 3 1 7
c2 3 1 7 D2 3 1 7
C3 2 2 6 D3 2 2 6
C4 1 3 5 D4 2 2 6
C5 0 4 4 D5 0 4 4

W celu wygonienia najlepszej druUyny z trze
druUyn, kt - -r ewswaigchfgiipacht r zeci e mi ej sce

GrupaX| Zwy ci | Por a Punkty

B3 4 1 9
A3 3 2 8
D3 2 2 6
C3 2 2 6

DruUynyoB8graB89 po pifnl mecz-w w grupach, a

Mecze z druUynami, kt -re zajngy ostatnie mi
druUyny z trzecich miejsc miaggtyatlpel it zdedayt ko
Wyni ki mecz-w w grupach A i B sN nastfpuj Nce
Grupa A

Wyjazd

A2 A3 A4 A5 A6

Dom

Al 7165 86i 85 77i 75 86i 80

A2 80i 75 90i 84 98i 79

A3 87i 67 101i 76

A4 78i 54

A5
Grupa B

Wyjazd

B2 B3 B4 B5 B6

Dom

B1 81i 76 85i 86 771 75 901 80

B2 90i 85 96i 79 81i 73

B3 87i 67 101i 76

B4 78i 54

B5

Po anul owani u ,mecs-kwrg/gdwa,ﬁlanambewﬁ ws BYst k
w grupach wygl Nda nastnpuj Nco:
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. R- Un
Grupa X| Zwy c i Por a Kosze Punkty koszy
B3 3 1 359:323 7
A3 2 2 348:309 6 +39
D3 2 2 363:359 6 +4
c3 2 2 302:298 6 +4
D.5 Kl asyf i k atarpieggu wtloetafioywym w
D51 Wturnieju, w kt-rym wyniki z fazy grupowej s
mecz-w druUyny, kt-ra zostaga wycofana z tur
W- wczas kl asyfi kacf awineal @& g a tuksotwaelji | t anbae | p o d
W nasthipuj Ncej kol ejnoSci
T Lepszy stosunek zwycinstw do poraUek we wsz
ko owN danej grupy.

T Decyduj e wi nksza r-Unica koszy zdobytych
ze skorygowanN klasyfikacj N koE&owN danej
T Decyduje winksza I|iczba koszy zdobytych

kl asyfikacjN koEowN danej grupy.
T JeUel i powyUsze zasady nadal nie daj N rozs
rankingu FIBA.
Przykgad
Runda 1.
Dwie grupy po cztery druUyny kaUda rozegr a:
nastnpuj Nco:
GrupaA Zwy ci | Por g Punkty GrupaB Zwy c i | Por g Punkty
Al 6 0 12 B1 5 1 11
A2 4 2 10 B2 4 2 10
A3 2 4 8 B3 2 4 8
A4 0 6 6 B4 1 5 7
Grupa A
Wyjazd
Al A2 A3 A4
Dom
Al 71i 65 86i 85 101i 76
A2 80i 86 80i 75 90i 84
A3 80i 85 797 98 87i 67
A4 751 77 85i 87 747 86
Grupa B
Wyjazd
B1 B2 B3 B4
Dom
B1 71i 65 86i 85 101i 76
B2 81i 76 80i 75 90i 84
B3 80i 92 98i 79 87i 67
B4 751 77 857 100 86i 65
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Runda 2.
Po trzy najwyUej skpagsgethbdwllndodkalUgppefr §n
Wsthipna kolejnoSi wygl Nda nasthipuj Nco:

. R- On
GrupaC| Zwy ci | Por a Punkty | Kosze koszy

Al 6 0 12 506:461| +45

B1 5 1 11 503:462| +41

A2 4 2 10 500:480| +20

B2 4 2 10 495:489| +6

A3 2 4 8 492:490| +2

B3 2 4 8 490:490 0
W drugiej rundzie druUyny grajN systemem me
W pierwszej rundzie. Wyniki wyglNdaj N nastnp
Grupa C

Wyjazd
Al B1 A2 B2 A3 B3
Dom

Al 771 98 100i 89 957 74

B1 87i 83 87i 75 99i 92

A2 71i 96 871 86 88i 84

B2 651 76 WALKOWE WALKOWE

A3 871 97 691 73 83i 81

B3 681 96 82i 81 741 67

Poni ewaU druUyna B2 przegraga dwa mecze wal
(w obydwu rundach) nal eUy anul owal

Skorygowane wyniki rundy 1.

Grupa B
Wyjazd
Bl B2 B3 B4
Dom
B1 ¥ 861 85 1017 76
B2 . . g
B3 801 92 ¥ 871 67
B4 751 77 $400 861 65
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D.6
D.6.1

D.6.2
D.6.3

D.6.4

D.7
D.7.1

D.7.2

D.7.3

PAt DZIZBRNI K

Skorygowane wyniki rundy 2.

Grupa C
Wyjazd
Al B1 A2 B2 A3 B3
Dom

Al 777 98 10689 951 74
B1 871 83 871 75 9971 92

A2 711 96 <86 881 84
B2 <76 W, WER W, WER

A3 871 97 <73 83i 81
B3 681 96 827 81 741 67

Kl asyfikacj a

ko@®owa:

. R- Un
GrupaC| Zwy c i Por a Punkty | Kosze koszy
B1 10 0 20 916:801| +115
Al 8 2 18 857:788| +69
A2 5 5 15 815:785| +30
A3 4 6 14 825:837| -12
B3 3 7 13 780:841] 61
Dwumecav sy st emi e Znesczmdwarmefwapuwin kt acj n
Wseg ii dwumeczowe |

jako jeden mecz@hutowy

Je ISi

p o

Jz& u snp svh @ Nijolydvene c z @j Nrad veddry U t

z akWwanty®Evyrikgasti eir @z St nzeygmioztgy ywa

S i

dogr

Je $loi zs umo waadobytychp zrekt dw u Uy n yjestemistodyuginmeuc zm ebcizdazci

potrzeba

(wygraga

bndzi e

oby

kontynuowany tylosrainutowyrdio gr y wkami , i | e
ZwycinzcN serii jest druUyna, kt-ra:
T Wgraga obydwa mecze.
T Zdobydga pwinikcte w w 2z 9wmozwaaknoedrc z pacaykat pargppdkg i e g ¢
gdy kaUda drurdezna wygraga jeden
PrzykGady
PrzykGad 1

A-B 80i 75

B-A 72i 73

DruUyna A jest zwycinzcN seri.i
PrzykGad 2

A-B 80i 75

B-A 73i 72

DruUyna A | ezsumowanayunktaGja AMW248 er i i (
PrzykGad 3

A-B 80i 80

B-A 92i 85

DruUyna B jest
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D74 PrzykGad 4

A-B 801 85
B-A 751 75

DruUyna B jest zwyci f¥XxB16§.eMdruginmdgcz sie noagrywean a
sin dogrywki

D.75 PrzykGad 5

A-B 83i 81
B-A 791 77

Zsumowana punktacja A B5Q60Wynik drugiego meczu po rozegraniu dedywki(

B-A 95i 88

DruUyna B jest zwyci nl7EBu76.er i i (zsumowana f|
D76 PrzykGad 6

A-B 761 76
B-A 841 84

Zsumowana punktacja A BA60. Wynik drugiego meczu po rozdgoagimkigk):
B-A 94i 91
DruUyna B jest zwycinziéBll7@erii (zsumowana g
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ESPRZERWDL A MEDI DW

E.1l

E.2
E.21

E.2.2
E.2.3
E.24

E.3
E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

Definicja

Organizato r oz gr y we k maddtesownpderwyl il ad erfendd g v 060,&5, mo g N
90 lub 108ekund.

Przepis

Opr-cz ©przepisowych prjmjleaprz@rwaiaaUliivﬂdm&&/dejdolqwe
Przerwgd | a mve ddio.gw ywkach nie sN dozwol one.

Pierwsza przerwad U Nubdalnai ene avi kw Ud eg0, 7% @0dub ¢00 sekund. w a
Czas trwani a whkweariensias@Osehundh pr zer w
Obie drNpUpwy dhaj dw-ch przerw na UNdanie w pi

w drugi ej pogowi e meczu.

O te przerwy na UNdanie moUnawajoNrosel w dow
f 60, 75, 90 lub 100 sekundj e S1 i traktodwanmedi- zakozpr 5 &r
w kwarcidub

T 60sekund, jeSli niedlsaN ptezitzyw svagiEds zadkme pprrzzee
z druUyn podltay mpardaskwapgraz erawa Ndz on a

Procedura

ldealnym rozwi Nzaniem bygaimy mz aozNaodzsemmite i
kwarty. JednakUe nie ma gwarancji, Ue bnAdzie
JeSli Uadna ga dpruzlermw im piepaszy@ipiciachidvatytoz ar z Ndz a s
przerid | a mpedpierwszejmediNc ej sin okazj i, Ki ezdsygrpi § Kk &

jeszatrzymany. Tej dgrmaderwy znide uddymi.suj e sin
JeSl i Kkt zostied rSz yzz rda rudl ymrwapierwsmaSmimuaackidltgtetapizeswa

na U NMabtajpadtraktowanjaloprzerwa | a medi - w

Jednocze Sonamliczorgedotpagrved | a nigakopr wer wa na UNdani
kt-ra o ni N prosi ga.

Zgodni e zwtKNapPpdepekKwaNci e bndzi eprzeriwnpiemvseen | e
pogowi e oraz maksymalnie osiem w drugi ej po

Qo
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FOSystem powt -rek wideo I RS

F.1

F.2
F.2.1

F.2.2

F.2.3

F.3

F3.1

F.3.2

Definicja

System I RS, t o narzndzi e uUywane przez S 1
oraz analizy sytuacij. meczowych z uUyciem za
Procedura

Sndzi owi e sN uprawnieni do uUOycia systemu IR
zgodni e z zasadami okreSlonymi w tym Dodat ku
Analiza powt - -rKki mus i mi el mi ej sce podczas
po zaistniagej sytuacij.i

W celu ulUyoniabaedlysséemsowBS nastihnpuj Nce proced

T JeSlIi | RS jest dostnipny, sfidzia gg§g-wny mus.

T SAdzia gg-wny podejmuje decyzjn czy skorzy

f JeUeli decyzja sidzi-w ma byl weryfikowana
zostal zasygnalizowana przez sfidzi-w na bo

T Po zebraniu informacj.i od sndzi - w, komi sar
rozpoczNI tak szybko, jak to moUli we.

T Sidzia gg:- whedensindzo an @jommicenji czy (kt - -ry poc
w analizie powt- -rki wideo przy mo orijednegoz e .
z sindzi-w pomocniczych, kt-ry we¥Tmie razem

f Podczasnal i zowania powt - -rki wideo, sndzia gg-
nie ma dostnpu do monitora |IRS.

T Analizn powt - r ki wideo naleUy przeprowadzi
orazzanimozpocznie sinAh przerwa wW grze |lub gra

f JeSli sndziowie zdecydujN o koniecznoSci
na UNdanie | ub procedura zmiany =zawodni ka.
do momentu podjncia ostatecznej decyzji

T Po tym jak ostateczna decyzja zostanie zas
proSbin o przerwn na UNdanie. Obaj trenerzy
r-wnieU prosil o zmiann.

T Po analizie powt - -rki wi deo sndzi a, kt -ry ¢

decyzj i niasgmoipmoaeli edyni o ’Wznowil'
1T PoczNt kowa dew)yzmaUes fitdyli egmi(eni ona tyl ko w
sfidziom wyra¥*tne i przekonuj Nce dowody, aby

Przepis

W nastipuj Ncych sytuacjach meczowych moUna s
na

Ki edy koniec kwarty lub dogrywki, nal eOy:
f Upewnil sinfn, czye)pizigkveo dop k &c iwgyek omik MNEc e go
zanim zabrzmiag sygnag zegara czasu gry.

f Ustalil, ile czasu powinno pozostal na zeg
-Zawodni k rzucaj Ncy spowodowag wyj Scie pi g

-Zostag popasupkeji ony bgNd
-Zostag poBgekupghi ony bgNd
-Zostag popegniony faul
przed ko em kwarty | ub dogrywki

Przerwa w grze nie moUe sif rozpmaczdNdt adypt
w kwarcie i dogrywce nie zostanie dograny.

Kiedy zegar <czasu gry wskazuje dwie minuty
[ nal eUy:
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F.3.3

T

ﬁé—_‘u

=a =

E

Upewnil sif, czye)piziakweodop k &c iwgysk omfik WNEc e go
zanim zabrzmiag sygnag zegara czasu akcji
b Sndzi owie mogN natychmiast zatr zy mee) g
zawodnika podczas celnego rzutu do koszaningna b r z mi ag syg.nag z
b JeSlIi sndzi owi e zdecydUJN o] konieczno
analiza powt - -rki musi miel miejsce podc
il s egwi eaynyegacigi dahdal od akcji r

gry lub czasu akcij.i
n
y

NU))(D—:

i ju0 akcja rzutowa.
debygawwdnminkacWwykonuj Ncego r

Upewni i i, czy podjfAta decyzja o bgnd

awi dgowa.

I analiza powt - -rki pokazaga, Oe b

eczony nieprawidgjowo,jgBhi zpstagwied
a przepisowo wpadga do kosza, pu

ni i koE owe|j

dni k kt-rejkolwiek drulUyny wszedd w ¢
adzi pi gk nz maajj cbd walieg smiife |jpsicipk a gwl zmoen
drulUyn nie weszda w oczywiste i

sindzi owskiego.

sin, kt-ry zawodni k spowodowagdg wy]j

o

o
® " TS NNDTN

czy cel nyYyczyzBpunktydo kosza z gry

ie mogN natychmiast zatrzymal

rzut-w za 2 czy za 3 punkty.

b Analiza powt-rki musi miel miejsce podcza
po zdobytych punktach.

OkreSlil, czy zawodni kowi faul owanemu podc.

2 czy3rzuty wolne.

OkreSlii, czy faul oso,sipegwn,i anike gp @ar yawnt aallk

podwyUszyl lub wbai 0pi zewakhi ifkaowalfagol ja

OkreSlil, czy faul techniczny nal eUy zakwa

OkreSlil, czy miaga miejsca jedna z pomyge

naprawil w ramach ogranicze@ art. 44 (pomy.

b sindziowie mogN natychmiast zatrzymal gr
do naprawienia kategorii 1.

b pomygka moUe byi naprawiona wygdgNcznie zgoc
do naprawienia).

OkreSIll, c mi ajga miejsca | edowraazz cpoymyngoel

naprawil w mach ogranicze& art. 44 (pomy

byl naprawiona wygNcznie zgodnie z

Dokonal korekty ustawie®& zegara cz g

Zldentyflkowal gaSciweg)(wolrzy@.wodnik , kit

L i zaangaUowanie czgonk-w druUyn

j ak
a

Z a
rn

kaUdym momencie meczu, kiedy naleUOy:
i
I g
I

D O —
E..

= N
m<

e czgonk-w del egaciji podczas
owie mogN natychmiast zatrzym,
ziowie zdecyduj N o KonlecznoSC|
za powt - -rki musi miel miejsce po

F.4 Challenge trenera

F4.1

Na wszyst ki ch dmesctziapcrhy, jneas tk ts yrsytcenmende®iSEC) t r e
to znaczy zggosil do najbliUszego sfAdziego g
IRS.
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F4.2 WoprzypadkdCOn al e Uy st osowal nastipuj Nce procedury

T

= =4 —a A
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Trenerowi pr z #GCHuU gnejcez ut, y Inkioe zjad ¢dédmi e od t e
czy nie.

Trener mbdeybkoswisptuacjach wyszczeg-1lni ol
Nie obowi Nzuj N ograniczedi3@ dzasewe HaDlies gpn
w dowolnym momencie meczu.

Trener proszNcy o challenge powinien nawi N
popr BGO [ Powi ni en poenigedz ij eld ngg a2 tCqArcysnlllaiz
w powietrzu rnkami prostokNt) ProSba jest
ProSba trenera o HCC mzims nzdas taalp owyadef asryan
ProSB@Cooaz analiza powt- rKki wi deo musi mi
zatrzymania gry po weryfikowanej,decyzh y ba Ue konkretny przepi
JeSli gra byga wkiodnzt Ncn wogdEbiegz, o maNg Nz inawiye h mi a
griale tylko jeSli nie postawi N Uadnej 2z d
Trenepowi ni en poinfor mowal nbardbzliielsweergyof iskiiodwai
Sidzia powi ni en uplbyiwafjoNmmEpbwpag 7 ssgetkaHEH az azsat a §
Podczas weryfikacji decyzji zawodnicy powi
JeSli analiza weryfikowanej sytuacji jest r
powi nna zostal zmieniona.

JeSl i analiza weryfikowane] sytuacj i ni e j
decyzja powinna zostal wutrzymana.
Sndziowie stosuj N te same procedury, co W |
Po tym, jak sfAndzia zasygnalizuje ostatecznl

z procedurN | RS.

KONI EC PRZEPI SDW
|
PROCEDUR MECZOWYCH
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